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Dokumentacje w TypeFriendly

Kazdy liczacy sie projekt powinien posiada¢ dokumentacje uzytkownika. Sposobdéw na jej wykonanie
jest wiele — poczawszy od recznego wstukiwania wszystkiego, az do rozmaitych skryptéw i narzedzi
stworzonych do tego celu. Zaletg takich narzedzi jest automatyzacja czesci zadan, jak np. generowanie
nawigacji, kolorowanie koddéw ZzZrodlowych itd. Do niedawna korzystatlem z XML-owej aplikacji nazwanej
DocBook. Dokumentacja powstawata tam w formacie XML, a na inne formaty, np. HTML konwertowana byla
arkuszami transformacji XSLT. Z tego samego rozwigzania korzysta np. firma Zend Company do
dokumentowania swoich projektow, w tym m.in. jezyka skryptowego PHP. Ja jednak bytem tym narzedziem
rozczarowany. Oryginalny DocBook i arkusze transformacji same w sobie sg lekko wybrakowane — wersja
zrodtowa musi by¢ pisana w jednym, wielkim pliku, nie ma mowy o zaawansowanej wielojezycznosci
(uzupetnianie brakujgcych rozdziatdw ttumaczenia oryginatem) czy choéby kolorowania skfadni przyktadéw.
Tworcy PHP, aby poradzi¢ sobie z tym wszystkim, napisali specjalny, dodatkowy framework, ktdry uchodzi za
trudny w instalacji i jest na doktadke zalezny od systemu operacyjnego.

W tej sytuacji zdecydowatem sie porzuci¢ DocBooka i rozglada¢ sie za czym$ innym, co nie
posiadatoby wad poprzednika. Rozczarowany propozycjami znalezionymi w sieci stwierdzitem, ze nie
pozostaje mi nic innego, jak opracowac wiasny system wspomagajacy. Okreslitem najwazniejsze zadania.
Skrypt musiat umozliwiac:

1. Pisanie kazdego rozdziatu w osobnym pliku.

2. Reczne ustawianie kolejnosci rozdziatow tam, gdzie to jest potrzebne, a w pozostatych przypadkach
samodzielnie ustawiac je w porzadku alfabetycznym.

Generowanie spisdw tresci i nawigacji miedzy rozdziatami.
4. Zaawansowane opcje formatowania tekstu, w tym kolorowanie skfadni kodu Zrédtowego.

Wsparcie dla dokumentacji wielojezycznych: narzedzie do sprawdzania, ktére pliki oryginatu ulegty
zmianie i nie zostaty poprawione w ttumaczeniu oraz uzupetnianie brakujacych rozdziatow
tlumaczenia tekstem oryginalnym.

6. Niezaleznos¢ od systemu operacyjnego.

Na parser skfadni wybratem system Markdown cechujacy sie wyjatkowq prostotg i elegancjgq — w praktyce
tekst zrodtowy jest réwnie czytelny, jak wyjsciowy. Ponadto, przyjatem, ze systemowi wystarczy sama nazwa
pliku, aby okresli¢ potozenie rozdziatu i jego relacie w stosunku do innych czesci tekstu. Tak narodzit sie
TypeFriendly, a jego pierwsza wersja uzytkowa ukazafa sie pod koniec lipca 2008.

Instalacja

TypeFriendly napisany jest w PHP, dlatego do dziatania wymaga zainstalowanego interpretera tego
jezyka. Czysty PHP jest niezwykle prosty w instalacji. Na systemach Linuksowych jest to kwestia skorzystania
z menedzera pakietow, zas pod Windowsem wystarczy odwiedzi¢ www.php.net, Sciggnac najnowsza wersje
PHP 5.2.x, rozpakowac¢ na dysku i w Panelu Sterowania ustawi¢ zmienng $rodowiskowa PATH tak, by
znalazta sie w niej Sciezka do pliku php.exe.

TypeFriendly mozemy pobrac ze strony www.invenzzia.org (dziat ,Pliki”). Instalacja sprowadza sie
do rozpakowania skryptu gdzies na dysk twardy. Narzedzie obstugiwane jest w catosci z wiersza polecen
systemu operacyjnego, za$ najprostszym sposobem, aby przekonaC sie, czy dziala, jest prdba
wygenerowania jego wiasnej dokumentacji, dostarczonej wiasnie w wersji zrodtowej i stuzacej jednoczesnie
za przyktad:

php typefriendly.php -o xhtml ./docs/

Jesli wszystko poszto dobrze, w folderze /docs/output/xhtmi/ powiniene$ znalezé polskojezyczng
dokumentacje do TypeFriendly w formacie XHTML.
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Zaczynamy

Rozpocznijmy teraz prace nad wiasng dokumentacja. Wez jakis swoj projekt i utwdrz w nim katalog
na dokumentacje zwany dalej folderem projektu. TypeFriendly wymaga odpowiedniej struktury na jej
przechowywanie. Zacznij od stworzenia bezposrednio w folderze projektu pliku settings.ini, ktory zawierad
bedzie podstawowe informacje i ustawienia. Jego skfadnia jest niezwykle prosta i sklada sie z par
nazwa="warto$¢” umieszczonych w kolejnych linijkach. Dodatkowo, znak Srednika rozpoczyna komentarz.
Oto przykfadowy plik:

title = "M6j projekt"

version = "1.0"

copyright = "Moje dane"

copyrightLink = "http://www.example.org/"

license = "GNU Free Documentation License 2.1"
licenselink = "http://www.gnu.org/licenses/fdl.html"

; Ustawienia funkcjonalne projektu

outputs = "xhtml, xhtml single"
baselLanguage = "pl"
navigation = "book"
showNumbers = true

Pierwsze sze$¢ ustawien to kilka podstawowych wiadomosci o Twoim projekcie i dokumentacji. Podaj jego
nazwe, wersje oraz informacje o prawach autorskich. W TypeFriendly niezbedne jest réwniez okreslenie
licencji — jesli robisz projekt open-source, warto pozostawi¢ FDL, w przeciwnym razie wybierz to, co Ci
najbardziej odpowiada.

Druga cze$¢ to rozmaite ustawienia funkcjonalne. W TypeFriendly za utworzenie ze zrédet wynikowych
plikdbw odpowiadajg tzw. systemy wyjscia. Te, ktorych chcemy uzywaé w naszym projekcie, musimy
wymieni¢ w dyrektywie outputs, oddzielajac ich nazwy przecinkiem. Obecnie lista dostepnych nie jest jeszcze
dluga i obejmuje jedynie XHTML oraz XHTML na jednej stronie. W przygotowaniu jest generator wersji do
umieszczenia w bazie danych, co moze by¢ przydatne przy tworzeniu wersji on-line. Niestety, czes¢
ograniczen narzuca tu uzywany aktualnie parser Markdowna, ktdry niczego poza XHTML-em nie wspiera i
dopoki nie zostanie on przepisany, sytuacja nie ulegnie poprawie.

Musisz takze wybra¢ podstawowy jezyk, w ktdrym tworzona bedzie dokumentacja. Jest to cze$¢ systemu
obstugi ttumaczen, ktory omdéwimy dalej. Ostatnie dwie opcje dotyczg sposobu organizowania nawigacji oraz
pokazywania numeréw rozdziatéw. Nawigacja w stylu ksigzkowym powoduje, ze odnosniki ,Poprzedni” oraz
~Nastepny” pozwalajg na podroz od poczatku do nawigacji, tak jak w ksigzce i jak domyslnie robi DocBook.
Alternatywna warto$¢, tree, zachowuje drzewiasty charakter rozdziatéw. Najlepiej wyprobuj oba warianty i
sprobuj zobaczy¢ rdznice na whasne oczy.

Piszemy rozdziaf

Pora napisa¢ pierwszy rozdziat. W tym celu musisz zatozy¢ w folderze projektu katalog /input/pl/, w ktérym
umiescisz wersje zrodtowq z polskim tekstem. Dla kazdego rozdziatu tworzymy osobny plik o rozszerzeniu
TXT. TypeFriendly wykorzystuje nazwy plikéw nie tylko do identyfikowania rozdziatéw, ale tez do ustalenia
zaleznosci miedzy nimi (tzn. czy A jest podrozdziatem B), dlatego istniejq Sciste zasady nazewnictwa.
Bedziemy je poznawac stopniowo.

Dokumentacja powinna zawiera¢ wstep z podstawowymi informacjami propagandowo-marketingowymi o
naszym projekcie. Umiescimy go w pliku preface. txt:

Title: Wstep

Witam w dokumentacji Mojego Projektu. Zostatl on stworzony na potrzeby
artykutu o systemie dokumentacji [TypeFriendly], aby byto co dokumentowac.
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Cechy tego projektu to:

1. Nie istnieje.
2. Nie mozna go znikad $ciagnac.
3. Nic nie robi.

Mam nadzieje, ze sie podoba.

[TypeFriendly] :
http://www.invenzzia.org/ "TypeFriendly"

Przedmowa jest jednym z gtdwnych rozdziatéw, dlatego nazwa pliku sktada sie po prostu z angielskiego,
zwieztego identyfikatora i rozszerzenia. Sama tres¢ jest podzielona na dwie czesci:

1. Nagtéwek, w ktdrym umieszczamy tzw. tagi. Definiujq one rézne ustawienia danego rozdziatu. W
tym wypadku chcemy okresli¢ jedynie polski tytut, a stuzy do tego wiasnie Title. Skiadnia jest
bardzo prosta i nietrudno sie w niej potapac.

2. Tres¢, oddzielona od nagtdwka paroma kreskami. Sporzadzamy jg w formacie Markdown, ktory jest
wyczerpujgco oméwiony w dokumentacji TF. Tutaj pragne zwréci¢é uwage na jego wyjatkowq
czytelno$¢. Paragrafy tworzy sie bardzo prosto, wystarczy oddzieli¢ je od siebie pustq linijka. Bardzo
tatwo mozna tworzy¢ listy numerowane, z tym ze Markdown ignoruje i tak poprawnoS¢ naszej
numeracji (rownie dobrze moglibySmy wszedzie wpisac jedynki lub losowe liczby). To od nas zalezy,
czy chcemy miec schludne zrddla, czy nie. Ostatnia rzecz warta wzmianki to mozliwos$¢ tworzenia
odnosnikéw przez referencje, dzieki czemu wiasciwy adres URL nie placze sie w tekscie. W
pierwszym paragrafie umiesciliSmy stowo TypeFriendly w nawiasach kwadratowych, zaznaczajac, ze
ma sta¢ sie ono odnosnikiem. Parser domyslnie wykorzystat je jako identyfikator, gdyz nie
okreslilismy jawnie wiasnego. Dopiero na koncu dokumentu, w dwodch ostatnich linijkach
napisali$my, do jakiego adresu ma prowadzi¢ odnosnik i jaki tytut mu nadac.

Sprébujmy teraz stworzy¢ tekst opisujacy instalacje naszego projektu zbudowany z dwdch podrozdziatow. W
pierwszym opiszemy tzw. instalacje prostq dla opornych, za$ w drugiej znajdq sie informacje o
zaawansowanych opcjach instalacyjnych. Pierwszy plik nazwiemy installation.simple.txt, a drugi
installation.advanced.txt. Tym razem kazda nazwa sktada sie juz z dwoch czesci oddzielonych kropka.
Ostatnia zawsze identyfikuje konkretny rozdziat, zas§ wszystkie poprzednie (w naszym wypadku — installation)
definiujq rozdziaty nadrzedne, z ktérymi chcemy zwigzaC aktualny plik. Jednak w takim wypadku
TypeFriendly wymaga, aby istniat rowniez plik installation.txt i to od niego zaczniemy nasze prace:

Title: Instalacja

W tym rozdziale opisane zostana kwestie instalacji.

Wymagania sprzetowe

1. Procesor Core 2 Quad 7 GHz
2. Karta graficzna z PixelShader 6.0 1 2 GB pamieci
3. Wiatraczek

Tutaj zbyt duzo nie ma, gdyz wiasciwe tresci napiszemy dopiero w podrozdziatach. TypeFriendly odkryje, ze
z tym plikiem zwigzane sg dwa inne i automatycznie doda do niego spis tresci podrozdziatow. Przejdzmy
jeszcze do Markdowna, gdyz pojawit sie tutaj kolejny element skiadni — nagtdéwki. Pokazany powyzej
przyktad jest jedng z dwdch dostepnych w MD implementacji tego elementu i umozliwia stworzenie
nagtdwkow poziomu 2 i 3 (TF rezerwuje poziom 1 na wiasny uzytek). Tekst, ktdry ma stac sie nagtéwkiem,
podkreslamy wizualnie w zrédle znakami réwnosci, a w przypadku poziomu 3, pauzami.

Tres¢ pliku installation.simple.txt przedstawia sie nastepujgco:
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Title: Instalacja prosta
SeelAlso:
- installation.advanced

Ten rozdzial opisuje prosta instalacje.

1. Rozpakuj pliki ze Sciagnietego archiwum.

2. Skopiuj Jje do jakiego$ folderu, np. " /usr/local/projekt/' .
3. Wywotaj z linii komend skrypt instalacyjny:

[console]
# ./install.sh

4. Projekt zainstalowany.

W nagtéwku pojawit nam sie kolejny tag, SeeAlso. Stuzy on do stworzenia sekcji ,,Zobacz takze” na koricu
rozdziatu. Jako argument przyjmuje liste identyfkatorow rozdziatéw, do ktérych trzeba utworzyé odnosniki.
Kazdy z nich piszemy w nowej linijce i rozpoczynamy pauza, doktadnie tak, jak powyzej. Oprocz tego, TF
posiada tag SeeAlsoExternal, w ktdrym mozna okresli¢ odnosniki zewnetrzne.

Z kolei w tresci pojawita sie kolejna lista numerowana, lecz tym razem poszczegodlne elementy oddzielone sg
pustymi linijkami. To znak dla Markdowna, ze kazdy element moze zawiera¢ kilka elementéw blokowych, np.
paragrafy, inne listy czy bloki kodu Zrédtowego. W podpunkcie drugim $ciezke napisali$Smy w odwrotnych
apostrofach. To standardowy element sktadni aplikujacy czcionke o statej szerokosci znakow na lekko
wyrdzniajacym sie tle. Nadaje sie idealnie do umieszczania w tekscie Sciezek oraz bardzo krétkich partii kodu
zrédtowego (np. nazw funkgcji). Natomiast w podpunkcie trzecim umiesciliémy fragment kodu do wpisania w
konsoli systemowej. Jest on odsuniety do$¢ daleko od lewego marginesu:

1. Pierwsze cztery spacje biorg sie z tego, ze umieszczamy go w obrebie listy.
2. Kolejne cztery - ze sktadni samego bloku kodu.

W pierwszej linijce w nawiasach kwadratowych mozemy okresli¢ rodzaj jezyka (np. ,php”, ,.cpp”), co nada

kodowi odpowiednie kolorowanie sktadni. Markdown oferuje jeszcze jedng skfadnie blokdw kodu, nadajaca
sie idealnie do dtuzszych partii i niewymagajaca poprzedzania kazdej linijki czterema spacjami. Poznamy jaq
niebawem.

A oto i drugi z rozdziatéw instalacyjnych, installation.advanced. txt.

Title: Instalacja zaawansowana
SeeAlso:
- installation.simple

Ten rozdzial opisuje zaawansowang instalacje.
W zasadzie wyglada ona podobnie, jak instalacja prosta, lecz zamiast pliku
“install.sh’ nalezy uruchomic¢ “install adv.sh'. Skrypt ten zawiera

rozbudowany instalator, ktdéry pozwoli na manualne ustawienie wszystkich
aspektdédw projektu.

Nie pojawito sie tutaj nic odkrywczego.

Opisujemy API

Kolejne rozdziaty bedq zawiera¢ opis API naszego projektu. Bedzie tu okazja do zaznajomienia sie z kilkoma
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narzedziami pomocniczymi, w jakie zostat wyposazony TypeFriendly. Projekt nie potrafi jeszcze generowaé
odpowiednich plikdw na podstawie struktury kodu Zrodtowego tak, jak to robi np. phpDocumentor, ale opcja
taka jest juz w planach. Poki co musimy tworzy¢ wszystko recznie, lecz na szczescie nie jest to takie
skomplikowane. Utworzenie zalgzkow rozdziatéw dla pieciu klas zawierajacych po 10 do 15 metod to zajecie
na jedng godzine, ktore w dodatku mozna zautomatyzowac jakims$ skryptem.

Na poczatek zatozymy rozdziat gtéwny api.txt, do ktérego trafig opisy wszystkich klas:

Title: Opis API

Rozdzial ten zawiera opis API projektu.

> [warning]
> Do prawidiowego dziatania wymagane sa najnowsze wersje bibliotek.

Na koncu tresci widzimy blok cytatu (tak on sie nazywa w Markdownie) i tak tez jest domysinie
interpretowany przez TF. Jesli jednak w pierwszym wierszu umiescimy nawias kwadratowy, uzyskamy ramke
informacyjng podanego typu. W powyzszym przypadku bedzie to ramka ostrzegawcza (,warning”).
TypeFriendly podkresli tekst delikatnym, czerwonym ttem, a obok umiesci ikonke wykrzyknika.

Zatézmy teraz rozdziaty dla naszych dwdch klas:
api.klasal.txt

Title: Klasa "Klasal"
ShortTitle: Klasal
EExtends: foo
ExtendedBy:

- api.klasaz

Niniejsza klasa realizuje najwazniejsze funkcje projektu. Lista pdl:

Pole | Typ | Opis

________________ I S S S S Sy I S S S S Sy S Y SR S
polel | int | Opis pola 1

pole?2 | int | Opis pola 2

pole3 | double | Opis pola 3

Omoéwmy najpierw szereg nowych tagéw, ktdre pojawity sie w nagtéwku. Title to podstawowy tytut
rozdziatu — o tym juz wiemy. Wymieniamy w nim rodzaj opisywanego elementu (,Klasa”) oraz jej nazwe.
Jednak tworzac odnosnik do tego rozdziatu, bytoby fajnie, gdyby pokazywata sie tam jedynie nazwa klasy.
Takie jest wtasnie zastosowanie ShortTitle, czyli skrécony na potrzeby odnosnikéw tytut.

Kolejne dwa tagi pomagajg w okresleniu zaleznosci klas w programowaniu obiektowym. Aktualnie istniejg
trzy ich rodzaje, z czego kazdy wystepuje w dwdch wersjach:

1. Przyjmujacej identyfikatory rozdziatow dokumentacji TF.
2. Przyjmujacej bezposrednio nazwy elementdéw zewnetrznych, ktdrych nasza dokumentacja nie
definiuje. Nazwy tych tagdw rozpoczynaijq sie od duzej litery ,E".

W powyzszym przyktadzie mamy tag EExtends, ktéry jest odmiang Extends. Pozwala okresli¢ rodzica
aktualnej klasy, a dodatkowa litera E méwi nam, Ze jest to jaka$ klasa zewnetrzna i podajemy jej nazwe
bezposrednio. Z kolei ExtendedBy umozliwia podanie, jakie klasy rozszerzajq te, ktdrg wiasnie opisujemy.
Tym razem na poczatku nie ma dodatkowej litery E, wiec w nowych linijkach po pauzie wymieniamy nazwy
rozdziatéw. Nic nie stoi na przeszkodzie, aby uzy¢ jednoczesnie ExtendedBy oraz EExtendedBy w tym
samym dokumencie.

W tresci pojawit sie kolejny element sktadni Markdowna, ktérego postac zrédtowa ceni sobie czytelny
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wyglad. Mianowicie tworzymy tabelke z opisami pdl klasy, dostownie rysujac jg w ASCII przy pomocy pauz i
pionowych kresek. Ma to pewne ograniczenia, ale w razie czego parser obstuguje takze wstawki HTML-a.

Plik api.klasaZ.txt prezentuje sie nastepujaco:

Title: Klasa "Klasa2"
ShortTitle: KlasaZ2
Extends: api.klasal

Niniejsza klasa realizuje dodatkowe funkcje projektu. Nie dodaje ona zadnych
pol.

Czas opisa¢ metody tych klas. Zaczniemy od api.klasal.foo.txt czyli metody foo() w klasie klasal:

Title: foo ()
ShortTitle: Klasal::foo ()
Reference: int Klasal::foo(int arg)

Metoda ta realizuje pierwsza funkcje projektu. Jako argument ‘arg’
przekazujemy liczbe catkowita. Przyklad uzycia:

[cpp]
obiekt = new Klasal;
if (obiekt->foo (5))
{
cout << "OK";
}

W opisach funkcji i metod bardzo pomocny jest tag Reference, w ktdrym mozemy zdefiniowac sktadnie
wywotania, wymieniajac argumenty, ich typy oraz zwracang wartos¢. Oczywiscie catos$¢ nie obejdzie sie bez
przyktadu uzycia, ktdéry korzysta tym razem z drugiego sposobu osadzania blokéw kodu w tekscie. Catosc¢
ograniczamy tutaj z dwdch stron czterema tyldami, a w pierwszej linijce w nawiasie kwadratowym
definiujemy uzyty jezyk tak, by TypeFriendly mdgt pokolowac nam sktadnie.

Opis drugiej metody w pliku api.klasal.bar.txt jest bardzo podobny:

Title: bar ()
ShortTitle: Klasal::bar ()
Reference: void Klasal::bar (int argl, int arg2)

Metoda ta realizuje druga funkcje projektu. Jako argumenty nalezy podac¢ dwie
liczby catkowite. Przyktad uzycia:

[cpp]
obiekt = new Klasal;
if (obiekt->bar (5, 8))
{

cout << "OK";
}

~ o~~~
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Aby i drugiej klasie nie byto smutno, dodajmy jaka$ metode réwniez tam: api.klasaZ.joe.txt

Title: joe()
ShortTitle: KlasaZ2::joe()
Reference: void KlasaZ2::joe()

Pomocnicza metoda projektu.

To juz wszystkie pliki naszej dokumentacji. Pozostaje tylko przetaczy¢ sie do katalogu z TypeFriendly i z
konsoli odpali¢ generator:

./typefriendly.php -o xhtml /sciezka/do/katalogu/z/dokumentacja/

a w przypadku uzytkownikow Windowsa:

php typefriendly.php -o xhtml /sciezka/do/katalogu/z/dokumentacja/

Wazne jest, aby pamietac o ukosniku na koncu Sciezki do katalogu projektu. Jesli wszystko poszto dobrze, w
katalogu /output/xhtml znajdziesz wygenerowang dokumentacje na wielu stronach HTML.

Zarzadzanie kolejnoscia

Prawdopodobnie juz zauwazyteS, ze coS tu nie gra. TypeFriendly zawarto$¢ wszystkich rozdziatow
posortowat alfabetycznie, przez co np. wstep znalazt sie na korcu. Oczywiscie tak by¢ nie moze, ale nie jest
to zaden btad. Po prostu nie okreslilismy zadnych regut kolejnosci, wiec TF zmuszony byt utozy¢ wszystko
wedtug alfabetu. Aby wptyna¢ na kolejno$¢, musimy zatozy¢é w gtownym katalogu projektu plik
sort_hints.txt:

preface

installation
installation.simple
installation.advanced
api

api.klasal

api.klasa?

Jego budowa jest prosta, jak konstrukcja cepa. Najprosciej w Swiecie wymieniamy rozdzialy w takiej
kolejnosci, w jakiej chcemy, zeby byly. Musimy tylko pamietac o trzech rzeczach:

1. Rozdzialy zwigzane z tym samym rozdziatem nadrzednym muszg sie znalez¢ obok siebie
(installation.simple i installation.advanced musza by¢ obok siebie oraz pod installation).

2. Nie musimy wymienia¢ podrozdziatéw jakiego$ rozdziatu. Wtedy TypeFriendly pozostawi dla nich
porzadek alfabetyczny. Tak tez zrobiliSmy z opisami metod, gdzie w zupetnosci on nam wystarczy.

3. Jedli mamy rozdziat A i na liscie wymieniliSmy cho¢ jeden jego podrozdziat, musimy wymieni¢ tez
wszystkie pozostate. Inaczej TypeFriendly zgtosi btad podczas generowania.

Wskazowki dot. dokumentacji wielojezycznych

TypeFriendly posiada réwniez wsparcie dla dokumentacji wielojezycznych. Zawsze musimy wybrac tzw. jezyk
bazowy, w ktdrym powstaje oryginalna treSC. Wszystkie pozostate jezyki traktowane sg jak ttumaczenia.
Zaczynamy od zrobienia w /input nowego folderu na kolejny jezyk (najlepiej nazwa¢ go dwuliterowym
kodem, gdyz tak TF identyfikuje jezyki). Potem wystarczy stworzy¢ tam przettumaczone rozdziaty i gotowe.
Jednak pamietaj, ze identyfikatory rozdziatow w oryginale i w ttumaczeniach muszg by¢ takie same!
TypeFriendly stosuje bowiem jednolite reguty definiowania porzadku do wszystkich jezykéw i ttumaczen, a
ponadto musi mie¢ mozliwo$¢ pordwnania zawartosci. Podczas samego generowania realizowany jest
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nastepujacy algorytm:

1. Bez wzgledu na to, czy generujemy oryginat czy ttumaczenie, TF buduje strukture dokumentacji
zawsze na podstawie tego, co znajdzie w katalogu jezyka bazowego.

2. Jesliistnieje odpowiednik danego rozdziatu w ttumaczeniu, wtedy uzywa wtasnie jego.
3. W przeciwnym wypadku bierze tre$¢ z oryginatu.

Przed zatozeniem nowego jezyka upewnij sie, ze TF zawiera tez pliki jezykowe interfejsu dla niego w
katalogu /languages. Jesli nie, bedziesz musiat rozpoczaé od przettumaczenia wiasnie ich. Nie zapomnij
opublikowa¢ ich w Internecie tak, by i inni mogli z nich skorzystac.

Zakonczenie

TypeFriendly stworzytem z myslg o wygodzie i elegancji, ktorej brakowato innym rozwigzaniom. Wreszcie
prace organizacyjne przy zakfadaniu nowej dokumentacji staty sie krotkg formalnoscig. Z rezultatu jestem
zadowolony, cho¢ z pewnoscig troche opcji projektowi jeszcze sie przyda. Zachecam do zapoznania sie z tym
narzedziem oraz, w miare mozliwo$ci, pomocy w jego rozwoju.

Tomasz "Zyx" Jedrzejewski

Aktualna wersja artykutu zawsze na www.zyxist.com
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Licencja

Artykut rozpowszechniany jest na licencji Creative Commons Uznanie autorstwa-Uzycie
niekomercyjne-Bez utwordw zaleznych 2.5 Polska.

Wolno:

e kopiowa¢, rozpowszechnia¢, odtwarzac i wykonywac utwor

Na nastepujacych warunkach:
1. Uznanie autorstwa. Utwédr nalezy oznaczy¢ w sposéb okreslony przez Tworce lub Licencjodawce*.
2. Uzycie niekomercyjne. Nie wolno uzywac tego utworu do celéw komercyjnych.

3. Bez utworow zaleznych. Nie wolno zmienia¢, przeksztatca¢ ani tworzy¢ nowych dziet na podstawie
tego utworu.

W celu ponownego uzycia utworu lub rozpowszechniania utworu nalezy wyjasni¢ innym warunki licencji, na
ktorej udostepnia sie utwor.

Kazdy z tych warunkéw moze zostac uchylony, jesli uzyska sie zezwolenie wiasciciela praw autorskich.

Powyzsze postanowienia w Zaden sposob nie naruszajg uprawnien wynikajacych z dozwolonego uzytku ani
zadnych innych praw.

Internetowa skrécona wersja licencji:

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/2.5/pl

Peten tekst licencji:
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/2.5/pl/legalcode

Podczas publikacji nalezy podac nastepujace informacje:
1. Link do internetowej skroconej wersiji licencji.
2. Informacje o wersji publikowanego tekstu.
3. Informacje o autorze w nastepujacy sposob:

Tomasz "Zyx" Jedrzejewski

Aktualna wersja artykutu zawsze na www.zyXist.com
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