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Dokumentowanie kodu PHP w TypeFriendly

Aplikacja to nie tylko kod Zrédtowy, ale i szereg dodatkowych zaleznosci, ktérych nie widaé na pierwszy
rzut oka, przegladajac listingi. Nawet najlepiej napisany skrypt bedzie stanowi¢ czarna magi¢ dla nowych
uzytkownikéw, jesli nie wprowadzimy ich w zasady dzialania oraz nie pokazemy, jak z niego korzystac. W
poprzednim artykule, ,.Dokumentowanie kodu PHP w phpDocumentor” zajmowaliSmy si¢ generowaniem
dokumentacji API, przydatnej przy wyszukiwaniu konkretnych klas i funkcji, za$ teraz skupimy si¢ na budowie
podrecznikéw uzytkownika, ktére mozna sobie przeczytaé w wolnym czasie, jak ksiazke, po kolei poznajac
wszystkie aspekty naszego projektu.

PhpDocumentor jest narzedziem koncentrujacym si¢ przede wszystkim na opisie API, za§ mozliwos$¢
dofaczania zwyktych artykutéw traktowana jest jako dodatek funkcjonalny. Przyjete rozwigzania nawigacyjne nie
pozwalaja stworzy¢ tam czytelnej struktury rozdzialéw, dlatego w wielu projektach podreczniki uzytkownika
opracowywane sa przy pomocy innych narzedzi. Pomystow jest kilka. Niekiedy na ten cel adaptuje si¢ systemy
wiki, dzigki czemu prace mozna prowadzi¢ on-line. Wadami wiki jest konieczno$¢ rgcznego tworzenia calej
nawigacji oraz brak przenosnosci. NajczgSciej nie mamy mozliwosci wygenerowania statycznej wersji HTML,
ktéra mozna by dotaczyé do archiwum z projektem lub opublikowaé na innej stronie WWW. Czytelnicy
uzaleznieni sa zatem od sprawnos$ci naszych serweréw.

Do tworzenia dokumentacji bardzo czgsto adaptowana jest przemystowa aplikacja XML DocBook,
wprowadzona juz przy okazji omawiania phpDocumentora. Przyktadami rozbudowanych podrgcznikow
stworzonych w tej technologii jest np. dokumentacja do PHP czy Zend Frameworka. Jednak kazdy, kto prébowat
uzyskaé podobne efekty, wie, ze jest to bardzo trudne zadanie. DocBook to jedynie format publikacji, natomiast
my potrzebujemy swoistego frameworka, ktéry bedzie potrafit nam wszystko przetworzy¢ na formaty wyjsciowe,
a takze umozliwi modularyzacj¢ projektu i podziat Zrédlowego tekstu na wiele plikéw. Zbudowanie takiego
narzedzia od podstaw wymaga bardzo dobrej znajomosci technicznych niuanséw funkcjonowania parserow XML
oraz XSLT, a takze sporo czasu. Wspomniane juz PHP oraz Zend Framework posiadaja wiasne systemy
generowania dokumentacji z DocBooka, jednak czy naprawde konieczne jest tracenie setek godzin czasu, by mdc
napisa¢ podrecznik i podzieli¢ si¢ nim z uzytkownikami?

W tym artykule wprowadzone zostanie narzedzie TypeFriendly bedace wiasnie tego typu gotowym
frameworkiem do pisania podrgcznikow, inspirowane mozliwosciami ,,prywatnych” systeméw dokumentacyjnych
zbudowanych w oparciu o DocBook. W TypeFriendly mozna tworzy¢ zaréwno podrecznik uzytkownika, jak i
dokumentacje¢ API, jednak — odwrotnie niz w phpDocumentorze — gtéwny nacisk potozony jest na pierwsza czes¢.
W dodatku nie jest on zwigzany z Zzadnym konkretnym jg¢zykiem programowania, przez co mozna go
wykorzystywac nie tylko do opisywania kodu PHP.

Zasada dziatania

TypeFriendly buduje podrgcznik na podstawie zbioru plikéw tekstowych sformatowanych przy pomocy
sktadni Markdown i opisanych dodatkowymi tagami. Korzystajac z samych nazw plikéw, potrafi okresli¢
zalezno$ci migdzy poszczeg6lnymi rozdziatami, ulozy¢ je w nalezytym porzadku i wygenerowac cala nawigacje.
Tagi pozwalaja na okreSlenie tych atrybutéw rozdzialu, ktérych nie da si¢ zakodowaé w samej nazwie pliku.
Podczas formatowania tekstu rozdziatléw, skrypt automatycznie odnajduje fragmenty kodu Zrédtowego, dodajac
kolorowanie sktadni oraz rozmaite ramki informacyjne pozwalajace wyrdznic istotne informacje.

Instalacja

W chwili pisania tego tekstu najnowsza dostgpng wersja TypeFriendly jest 0.1.2. Dziala on wylacznie na
PHPS i mozna go zainstalowa¢ manualnie. W tym celu odwiedzamy strong http://www.invenzzia.org/ i pobieramy
najnowszy dostgpny pakiet z sekcji ,,Download”. Sciagnigte archiwum bedzie zawiera¢ katalog z plikami
projektu, ktére nalezy rozpakowaé w dowolne miejsce na twardym dysku. TypeFriendly obslugiwany jest
wyltacznie z linii komend, dlatego do korzystania z niego nie jest potrzebne posiadanie serwera WWW, jednak z
drugiej strony musimy znaé Sciezke do pliku wykonywalnego PHP (w systemach uniksowych przewaznie
/usr/bin/php). Najlepiej doda¢ ja do zmiennej Srodowiskowej PATH, aby nie trzeba bylo jej pisa¢ za kazdym
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razem, gdy chcemy wygenerowa¢ dokumentacje. Pod Windowsem mozna to zrobi¢ w Panelu Sterowania —
System — Zaawansowane — Zmienne Srodowiskowe.

Pierwsze uzycie

Pora przetestowac¢ dzialanie TypeFriendly. Wraz z projektem dostajemy tez Zrodtowa wersjg jego wlasnej
dokumentacji, ktéra stuzy jednoczesnie jako przyktad, na ktérym mozemy sprawdzi¢ czy wszystko zostato
poprawnie zainstalowane. Uruchamiamy systemowa konsolg i poleceniem cd przechodzimy do katalogu, gdzie
znajduje si¢ projekt:

Windows:

Cs

cd sciezka\do\TypeFriendly

php typefriendly.php build ./docs/

Linux:
cd /sciezka/do/TypeFriendly
php typefriendly.php build ./docs/

Po chwili w katalogu /docs/output powinna pojawi¢ si¢ dokumentacja projektu w formacie HTML, z ktéra warto
si¢ zapozna¢. Mozemy takze podac trzeci argument: -/ pl, aby wygenerowac¢ dokumentacj¢ w jezyku polskim.

Dokumentowanie projektu

TypeFriendly jest bardziej procesorem tekstu, niz generatorem dokumentacji. Mozna w nim tworzy¢
r6zne publikacje tekstowe w formacie HTML, nawet zupelnie niezwigzane z programowaniem. Nasza
dokumentacja podzielona jest na rozdziaty i podrozdzialy, ktére musimy jedynie wypetic trescia. Najpierw
jednak musimy rozpocza¢ nowy projekt przy pomocy kreatora. Zakladamy jaki§ pusty katalog i w konsoli
systemowej wydajemy polecenie:

php ./typefriendly.php create ./sciezka/do/pustego/katalogu
Zostaniemy zapytani o kilka podstawowych informacji dotyczacych naszej publikacji takich, jak tytut, rodzaj i
licencja, za$ w katalogu pojawi sig kilka pozycji:

«  /input — katalog na wersj¢ Zrédtowa publikacji

»  /output — katalog na wersj¢ HTML publikacji

«  settings.ini — konfiguracja projektu

«  sort_hints.txt — konfiguracja kolejnos$ci rozdziatow

Wejdzmy do katalogu input, w ktérym domyslnie umieszczony bedzie jeden podkatalog: en. Oznacza on wersje
jezykowa, poniewaz TF wspiera tworzenie publikacji wielojezycznych. Jesli potrzebujesz, mozesz spokojnie
przemianowaé go na pl, jednak musisz wtedy takze zajrze¢ do pliku settings.ini i analogicznie zmieni¢ wartos$¢
opcji baseLanguage. W katalogu danego jezyka umieszczamy pliki rozdzialéw.

Pojedynczy rozdzial to zwykty plik tekstowy, ktéry mozna tworzy¢ i edytowaé nawet w najprostszym
edytorze — nalezy jedynie upewni¢ sig, ze wspiera on kodowanie Unicode, gdyz wiasnie w nim musi by¢ zapisany
tekst. Wszystkie rozdzialy posiadaja swoje identyfikatory zbudowane z matych liter, podkreslen i pauz. Za ich
pomoca mozna tworzy¢ odnosniki migdzy réznymi stronami publikacji i ogdlnie odrézniac jedne rozdzialy od
innych. Nazwa pliku rozdziatu uzywana jest do zakodowania informacji o identyfikatorze oraz o rozdziatach
nadrzednych. Przyktadowo, chcemy stworzy¢ strukturg taka, jak zaprezentowana ponize;j:

1. Instalacja (ID: installation)
1. Instalacja podstawowa (ID: basic)
2. Instalacja rozszerzen (ID: extensions)

Rozdziat ,Instalacja” zapisujemy wtedy w pliku installation.txt , za$ jego podrozdzialy odpowiednio do
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installation.basic.txt oraz installation.extensions.txt. Jak widaé, identyfikatory w nazwie pliku oddzielamy kropka,
a system jest prosty i intuicyjny. Wrécimy do niego w pdZniejszej czgsci artykutu.

Kreator publikacji utworzyl nam jeden domyslny rozdzial: preface.txt, domyslnie przeznaczony na wstep.
Rzuémy okiem na jego budowe:

Title: Preface

This documentation was auto-generated by TypeFriendly. You can fill it
with your content now.
Rozdzialy skladaja si¢ z dwoéch czgsci: nagtéwka oraz tresci oddzielonych pozioma linig z kilku pauz. W
nagléwku podajemy tzw. fagi opisujace rézne parametry dokumentu. Tutaj jedynym tagiem jest Title, dzigki
ktéremu mozemy nadaé rozdziatowi tytut, ale ich zbidr jest duzo wigkszy. Tres¢ dokumentu to zwykly tekst
sformatowany w skladni Markdown. Jej cechg jest naturalnos¢ i czytelnos¢. Jesli pisates kiedyS README jako
plik tekstowy, jest duze prawdopodobienistwo, ze parser Markdowna dalby rade go poprawnie wyswietlic.

Sprébujmy nieco rozbudowac wstep o kilka informacji dotyczacych projektu:

Title: Wstep

Dziekujemy za skorzystanie z [naszego projektu] (http://www.example.com/) .
Posiada on szereg unikalnych wtasciwosci, ktdére poprawia jakosé Twojej
pracy:

Prostota uzycia

Obszerna ilos$¢ dodatkdw
Rozbudowana dokumentacja i pomoc
Dodatkowe wsparcie techniczne

SN -

Zyczymy owocnej pracy!

W Markdownie paragrafy oddzielamy od siebie pojedyncza, pusta linia. Listy numerowane mozna tworzy¢é w
sposob naturalny, aczkolwiek nie trzeba przejmowac si¢ poprawnoscia numeracji. W razie czego Markdown
oferuje w takich miejscach alternatywna skladnig¢. Na odnos$nik sktadaja si¢ zawsze dwie pary nawiasow.
Pierwsza z nich obejmuje tekst, ktéry chcemy uczni¢ klikalnym, druga za$ podaje miejsce docelowe, przy czym
od rodzaju nawiaséw zalezy rodzaj odno$nika — w okraglych mozemy podawa¢ adresy URL, w kwadratowych —
identyfikatory innych rozdzialéw naszej publikacji.

Sprébujmy przyjrzec sig teraz, jak opisac instalacje skryptu (installation.basic.txt):

Title: Instalacja podstawowa
SeelAlso:
- installation.extensions

Aby zainstalowaé¢ skrypt, nalezy pobraé najnowsza wersje z [nasze]j strony
WWW] [nasza-www] 1 rozpakowa¢ ja na naszym dysku twardym. Upewnij sie, ze
posiadasz PHP w wersji co najmniej 5.2["1]. W ponizszym opisie bedziemy
uzywaé¢ nastepujacych okreslen:

katalog roboczy

Katalog, z ktérego korzystaé Dbedzie skrypt do przechowywania i
obrébki swoich danych.
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http://www.example.com/

katalog instalacyjny
Katalog, w ktérym skrypt bedzie zainstalowany. Musi on by¢ dostepny
dla serwera WWW.

Skopiuj pliki projektu do katalogu instalacyjnego na swoim dysku twardym i
uruchom z linii komend skrypt instalacyjny:

~ A~~~

[console]
S install.sh

Przeprowadzi Cie on przez proces instalacyjny. Zalecane Jjest po Jjego
zakonczeniu przejrzenie pliku konfiguracyjnego “config.php ™ 1 sprawdzenie
niektdérych ustawien:

~ o~~~

[php]

<?php

// Ustawienie, ktdére co$ robi
Sustawieniel = 'warto$é';

// Ustawienie, ktére co$ robi
Sustawienie?2 = 'wartos$é';

~ A~~~

Nastepnie musisz gdzie$ na swoim twardym dysku utworzy¢ katalog roboczy,
ktéremu nadajesz uprawnienia do odczytu i1 zapisu.

> [warning]
> Upewnij sie, ze PHP ma odblokowany dostep do podanego katalogu w
dyrektywie ‘open basedir’.

[nasza-www]: http://www.example.org/download "Dziat download na nasze]
stronie WWW"
["1]: Dzieki zastosowaniu paru sztuczek, da sie uruchomié¢ skrypt rdéwniez

na PHP 5.1, ale nie jest to zalecane.
Przeanalizujmy plik po kawatku:

1. Tag SeeAlso pozwala na stworzenie pod dokumentem sekcji ,,Zobacz takze”, gdzie pojawia si¢ odnosniki
do innych rozdziatéw. Wymieniamy w nim ich identyfikatory.

2. W pierwszym zdaniu wystepuje nowa metoda na tworzenie odnos$nikéw z uzyciem referencji. W
dhuzszych opracowaniach umieszczanie adresow URL bezposrednio w tekscie moze sprawia¢ problemy z
ich nadzorem i czytelnoscia dokumentu. Dlatego zamiast tego mozemy w dodatkowym nawiasie
kwadratowym zdefiniowad jaka$ nazwe, a reszt¢ odnosnika zdefiniowaé w konicowej czgsci dokumentu
(przedostatnia linijka, z tekstem ,,/nasza-www]:”. Zwr6é¢ uwage, ze tej samej referencji mozesz uzywaé
wielokrotnie, a jesli jej nie zdefiniujesz, TypeFriendly bedzie probowat zamienié [tekst][identyfikator] na
odnosnik do rozdziatu identyfikator.txt.

3. Nieco dalej napotykamy symbol [A]]. To nic innego, jak mechanizm tworzenia przypiséw. W podobny
sposob, jak referencje przy odnos$nikach, mozemy pod dokumentem dodac tres¢ przypisu.

4. Pod pierwszym katalogiem znajduje si¢ tzw. lista definicji umozliwiajaca proste definiowanie réznych
pojec. Pojecia oddzielone sa pusta linijka i skladaja sie z:

1. Nazwy pojecia
2. Jednej lub wigkszej ilosci definicji pisanych w kolejnych linijkach i rozpoczynanych dwukropkiem.

5. Linijki zawierajace ciag tyld definiuja blok kodu, czyli obszar, w ktérym sktadnia Markdown nie
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obowiazuje i ktéry zostanie wys$wietlony przy uzyciu czcionki o stalej szerokosci znakéw. Mozna go
uzywaé do podawania fragmentéw kodu Zrédtowego. Ponadto, TypeFriendly wspiera kolorowanie
sktadni. W pierwszej linijce bloku kodu mozemy umiesci¢ w nawiasach kwadratowych nazwe jezyka, w
jakim napisany jest podany kod. Za kolorowanie odpowiedzialny jest znany pakiet GeSHi i w TF
dostgpne sa wszystkie obstugiwane przez niego jezyki. Dodatkowo mozna uzywad specjalnego
kolorowania o nazwie console stuzacego do wklejania listingéw z konsoli systemowej.

6. Odwrécone apostrofy umozliwiajg umieszczanie w tekscie pisanym wstawek pisanych czcionka o stalej
szerokosci znakéw, np. nazw plikéw, funkcji czy klas.

7. Na samym dole dokumentu widoczne sg linijki cytatu, majace podobne zastosowanie, jak w
wiadomosciach e-mail. Ich funkcjonalno$¢ jest jednak dodatkowo rozszerzona na ramki informacyjne,
ktére mozna wykorzysta¢ w réznych celach. Aby stworzy¢ ramke informacyjna, w pierwszej linijce
cytatu nalezy w nawiasach kwadratowych okresli¢ jej rodzaj. Warning sprawi, ze wiadomos$¢ pojawi sie
w ramce z ikonka wykrzyknika obok tekstu, przykuwajac uwage czytelnika. Wewnatrz blokéw cytatu
wciagz mozna korzystaé ze sktadni Markdown.

Ostateczny rezultat prezentuje ponizsza ilustracja:

2.1. Instalacja podstawowa

Aby zainstalowac skrypt, nalezy pobra¢ najnowszq wersje z naszej strony WWW i rozpakowac jg na naszym dysku twardym. Upewnij sie, ze posiadasz PHP w
wersji co najmniej 520w ponizszym opisie bedziemy uzywac nastepujacych okresler:
katalog roboczy

Katalog, z ktorego korzysta¢ bedzie skrypt do przechowywania i obrobki swoich danych.

katalog instalacyjny
Katalog, w ktdrym skrypt bedzie zainstalowany. Musi on by¢ dostepny dla serwera WWW.

Skopiuj pliki projektu do katalogu instalacyjnego na swoim dysku twardym i uruchom z linii komend skrypt instalacyjny:

Przeprowadzi Cie on przez proces instalacyjny. Zalecane jest po jego zakonczeniu przejrzenie pliku konfiguracyjnego config.php | sprawdzenie niektdrych
ustawien:

<?php

Sustawieniel

SustawienieZ2

Mastepnie musisz gdzies na swoim twardym dysku utworzyé katalog roboczy, ktéremu nadajesz uprawnienia do odczytu | Zapisu.

A Upewnij sig, Ze PHP ma odblokowany dostep do podanego katalogu w dyrektywie op

1. DZIE}kI zastosowaniu paru sztuczek, da Sig uruchomic SKI‘,fpt rowniez na PHP 5.1, ale nie jE'St to zalecane. <
Zobacz takze:

« 2.2. Instalacja rozszerzen

Jak wida¢, Markdown oferuje cala game narzedzi przydatnych przy formatowaniu tekstu i ulatwiajacych
opracowywanie podrgcznikdw uzytkownika dla skryptéw i innych aplikacji. Jej opanowanie nie zajmuje zbyt
wiele czasu, a pozwala niemal natychmiast uzyskiwaé bardzo tadne i satysfakcjonujace efekty.

Przy tworzeniu plikéw rozdziatéw konieczne jest zwrdcenie uwagi na kilka szczeg6tow:

1. Gdy tworzymy podrozdzial, np. installation.basic.txt, niezbe¢dne jest takze stworzenie rozdziatu
nadrzednego: installation.txt

2. Identyfikatory odpowiadajacych sobie rozdziatow w réznych wersjach jezykowych musza by¢
identyczne. Jesli planujesz tworzy¢ pézZniej ttumaczenia na inne jezyki, najlepiej przyjmij angielskie
identyfikatory, aby np. Amerykanie nie byli raczeni w adresach URL plikami typu
instalacja.podstawowa.html, poniewaz program powszechnej nauki polskiego jest jeszcze w powijakach.

3. Staraj sig, aby identyfikator rozdzialu méwit co$ o jego zawartosci i byt czytelny. Przyktadowo, rozdziat
Using feature XYZ moglby zostaé zapisany w pliku using-xyz.txt.
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4. Stopien zagniezdzenia podrozdziatéw zalezy tylko od ograniczen systemowych oraz ograniczer jgzyka
HTML.

Zarzadzanie kolejnoscia rozdziatéw
W porzadku, nasza dokumentacja liczy juz sobie kilka rozdziatow:

preface.txt
installation.txt
installation.basic.txt
installation.extensions.txt

Jednak gdy wydamy teraz komendg

php typefriendly.php build /sciezka/do/dokumentacyi
otrzymamy niezbyt mity komunikat:

Processing the files.

Not all Dbase chapters are defined in the sorting hint 1list. Missing:

"installation". I don't know, what to do.
Problem w rzeczywistosci jest bardzo prosty do rozwigzania. TypeFriendly musi wiedzieé¢, w jakiej kolejnosci
utozy¢ wszystkie rozdziaty, gdyz nie da si¢ tego wywnioskowac z samej nazwy pliku. W tym celu positkuje si¢
dodatkowym plikiem sort_hints.txt, ktory zostal automatycznie wygenerowany przez kreator. Ma on bardzo
prosta budowg — w kolejnych linijkach podajemy identyfikatory rozdziatéw w takiej kolejnosci, w jakiej majg one
by¢ ulozone. W tej chwili znajduje si¢ tam jedynie linijka z rozdziatem preface, a to jest stanowczo zbyt mato.
TypeFriendly wymaga, aby w obrebie tego samego poziomu mie¢ podang kolejno$¢ wszystkich albo zadnego

rozdzialu (w tym drugim przypadku aplikowana jest kolejnos¢ alfabetyczna). My, oprécz preface, na tym samym
poziomie mamy calkiem obszerny rozdzial installation. Wystarczy wigc go dopisaé:

preface

installation
I tym razem nasza dokumentacja zostanie prawidlowo wygenerowana. Mozemy takze zdefiniowa¢ kolejnos¢ dla
podrozdziatéw, anulujac tym samym domyslne sortowanie alfabetyczne:

preface

installation
installation.basic
installation.extensions

Wazne jest, aby podrozdzialy wymienia¢ po podaniu ich rozdziatu nadrzednego.

Dokumentujemy kod

Podobnie jak oméwiony w poprzednim artykule phpDocumentor, réwniez TypeFriendly pozwala na
tworzenie dokumentacji kodu Zrédlowego, z tym ze w przeciwieristwie do tamtej aplikacji, tutaj nie jest to zadanie
priorytetowe i musimy mie¢ §wiadomos¢, ze wszystkie podstrony bedziemy musieli tworzy¢ i dostosowywac do
zmieniajacej si¢ struktury kodu rgcznie. Z tego powodu zalecane jest wykorzystywanie tej wlasciwosci gtéwnie
do prezentowania API dla koricowego uzytkownika, ktére nie ulega zbyt czg¢stym zmianom, lub tez w sytuacjach,
gdy nie da sig zastosowaé automatycznych generatoréw dokumentacji (np. tworzymy wiasny jezyk skryptowy i
chcemy opisaé jego bibliotekg standardowa). Przyjrzyjmy sig, co TypeFriendly potrafi w dziedzinie opisu kodu na
przyktadzie metody klasy:

Title: jakasMetoda ()

ShortTitle: klasa::jakasMetoda ()

VersionSince: 1.2.0

VersionTo: 1.5.0

Construct: method

Visibility: public

Reference: string klasa::jakasMetoda (int $argl, int $arg2)
Arguments:
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- Name: $argl | EType: int | Desc: Opis argumentu 1
- Name: $arg2 | EType: int | Desc: Opis argumentu 2
Returns: Metoda zwraca tekst
EThrows:
- OutOfRangeException

Metoda wykonuje pewng operacje na dwdch liczbach i zwraca tekst. Przykitad
uzycia:

~ o~~~

[php]

Sklasa = new klasa;

echo

Sklasa->jakasMetoda (5, 3);

Tym razem duza czes$¢ zabawy odbywa si¢ w tagach, ktdrych jest tutaj cata masa. Ich zastosowanie:

1.
2.

8.

9.

10.
Wiele ta

1.

Title — ten tytut wysSwietla si¢ w nawigacji oraz w menusach

ShortTitle — ten tytul wyswietla si¢ przy tworzeniu odnos$nikéw. Jesli nie jest podany, w to miejsce
uzywana jest wartos¢ tagu Title

VersionSince — od ktdrej wersji omawiany element jest dostgpny
VersionTo — do ktdrej wersji omawiany element byl dostgpny

Construct — okresla rodzaj omawianego elementu. TypeFriendly rozpoznaje tutaj catkiem duza rodzing
identyfikatoréw i automatycznie ttumaczy je na jezyk polski, a takze uzywa do kontroli poprawnosci
tagéw, aczkolwiek korzystanie z wtasnych okreslen nie jest zabronione.

Visibility — widocznos$¢ elementu (publiczny, prywatny, chroniony itd.)

Reference — definiuje prototyp funkcji/metody, w sposéb symboliczny podajac zwracane wartosci oraz
niezbgdne argumenty.

Arguments — opis poszczegdlnych argumentow.

Returns — opis tego, co funkcja zwraca.

Throws — lista rzucanych wyjatkéw.

géw zwiazanych z programowaniem stosuje nast¢pujaca konwencje:

W tagu o zwyklej nazwie, np. Throws podajemy odnosniki do innych rozdzialéw dokumentacji.
Stosowane jest to, gdy rzucany wyjatek czy klasa pochodna jest omawiana w naszej dokumentacji i
pragniemy zastosowac klikalny odno$nik.

Jesli nazwa tagu poprzedzona jest litera ,,E”, np. EThrows, wymieniamy po prostu nazwy elementow,
gdyz w domysle nie sa one zdefiniowane w naszej dokumentacji (np. moga by¢ czescia biblioteki
standardowej jezyka). ,,E” jest skrétem od stowa ,,External”.

Istnieje takze spora grupa tagéw umozliwiajacych definiowanie relacji miedzy klasami.

Kontrola wersji

Zaleta podrecznikéw w formacie tekstowym jest mozliwos¢ ich umieszczenia w systemie kontroli wersji,

dzigki czemu zyskujemy dokladny rejestr zmian i rozwoju dokumentacji. Systemy takie, jak SVN, umozliwiaja
umieszczenie w zarzadzanych przez siebie plikach specjalnych stéw kluczowych informujacych o tym, w jakiej
rewizji dany plik byt ostatnio modyfikowany i przez kogo. TypeFriendly udostgpnia specjalny tag, w ktérym takie

stfowa m

ozna umiesci¢. Ponizszy przyktad pochodzi z jednego z moich wilasnych projektow:

Title: Instructions
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VCSKeywords: $Id: syntax.instructions.txt 128 2009-06-12 12:19:417Z zyxist
$

An instruction is any XML tag in one of the registered namespaces that...
(dalsza tresd)

Co wigcej, w konfiguracji publikacji (settings.ini) mozemy zdecydowaé, czy chcemy, aby taka informacja byta
takze wyswietlana w publikacji wynikowej (przydatne przy rozwojowych snapshotach) czy nie:

versionControlInfo = false ; nie pokazuj informacji SVN-a

Pliki multimedialne

Gdy piszemy podrecznik uzytkownika badz programisty, czgsto niezbgdnym elementem sa diagramy czy
screenshoty. System dokumentacji musi wspiera¢ proste osadzanie elementow graficznych w tekscie. Tak tez jest
w TypeFriendly — zaczynamy od stworzenia katalogu /input/pl/media, do ktérego kopiujemy zadane grafiki.
Nastepnie osadzamy je w dokumencie przy pomocy konstrukcji niemal identycznej, jak odnosniki:

Title: Wybory do parlamentu

W roku 2007 odbytly sie wybory do parlamentu. Podzial mandatédw miedzy
ugrupowaniami przedstawia ponizszy wykres:

! [Podziatl mandatdw w parlamencie](media/podzial_mandatow.png)
**Podziat mandatéd4w w parlamencie**

Partia XYZ jest zdecydowanym zwyciezca...
Jedyna réznica to wykrzyknik poprzedzajacy cato$¢. Zauwazmy, ze katalog z plikami multimedialnymi znajduje
si¢ w tym samym miejscu, co rozdzialy, dlatego przy tworzeniu publikacji wielojgzycznych kazdy jezyk moze
przechowywac swoje wiasne grafiki.

Wielokrotne wykorzystanie tekstow

W TypeFriendly 0.1.2 pojawil si¢ zalazek mechanizmu szablonéw umozliwiajacy zapisanie czgsto
powtarzajacych si¢ fragmentéw tekstu w jednym miejscu i doklejanie ich do réznych rozdziatéw. W tej wersji
ograniczony jest on wyltacznie do semantycznego tagu Featurelnformation pozwalajacego na dodatkowe
scharakteryzowanie funkcjonalnos$ci omawianego elementu. Przypusémy, Ze posiadamy dwie funkcje: jedna z
nich jest dopiero w stadium eksperymentalnym i jej implementacja moze zawiera¢ powazne btedy, zas druga jest
powoli wycofywana. Chcieliby$Smy, aby byly one oznakowane dodatkowym komunikatem dla czytelnika. W tym
celu tworzymy katalog /input/pl/templates, a w nim dwa pliki:

deprecated.txt:

> [warning]
> Ta funkcja jest nieaktualna i bedzie wycofywana z przyszltych wydan. Nie
zalecamy jej uzywania w nowopowstajacych projektach.

experimental.txt:

> [warning]

> Ta funkcja ma status eksperymentalny. Moze ona zawiera¢ btedy, a
szczegdty jej implementacji moga by¢é bez ostrzezenia zmienione w
najblizszych wydaniach.

Teraz mozemy dokleic¢ taki komunikat do rozdzialu dokumentujacego wybrang funkcje:

Title: eksperymentalnaFunkcja
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ShortTitle: eksperymentalnaFunkcja
Construct: function
FeatureInformation: experimental

Opis...
Nad tekstem pojawi si¢ w dokumencie wynikowym ramka informacyjna zdefiniowana w szablonie
experimental.txt. Dalsze poszerzenie mozliwosci szablonéw bedzie implementowane w kolejnych wersjach
TypeFriendly wraz z rozwojem parsera Markdown.

Porady praktyczne

Rozdziat ten jest kontynuacja rozwazan z poprzedniego artykutu, ,,Dokumentowanie kodu PHP w
phpDocumentor”. W chwili obecnej mamy juz oméwione wszystkie narzedzia, jakie sa potrzebne, by stworzy¢
kompleksowgq i wyczerpujaca pomoc dla naszego projektu. Niestety, jest to tylko polowa sukcesu. Reszta zalezy
od Twoich wtasnych umiejgtnosci przekazywania informacji oraz takiego ich zorganizowania, aby czytelnik nie
pogubil si¢ w potowie lektury. Najprawdopodobniej Twoje podreczniki beda stopniowo ewoluowaé pod
wpltywem sugestii czytelnikow, gdyz nie da si¢ jednoznacznie okresli¢, jaka forme najbardziej oni preferuja.
Przygotuj si¢ na to i pamigtaj, ze chociaz opracowywanie pomocy dla projektu jest réwnie trudnym zadaniem, jak
sam projekt, moze ono mie¢ decydujacy wptyw na jego przyszios¢ i popularnosc.

Pierwsza czynno$cig powinno by¢ przyjecie pewnych konwencji odnosnie narzedzia. Zapoznaj si¢ z
oferowanymi mozliwosciami i zdecyduj, w jakich sytuacjach bedziesz ich uzywaé. Najlepiej poinformuj o
swoich wyborach czytelnika we wstepie tak, jak to czyni wielu autoréw ksiazek:

W niniejszym podreczniku przyjelismy kilka konwencji typograficznych, aby
utatwié¢ zrozumienie tekstu. Nazwy plikdédw 1 funkcji Dbedziemy oznaczacd
czcionka o statej szerokosci znakédw, np. "plik.txt . O czesto popeilnianych
btedach bedziemy informowa¢ przy pomocy nastepujace] ramki:

> [error]
> Taka ramka opisuje czesto popeiniany btad.

Inne stosowane przez nas ramki to...
Dzigki temu unikniesz nieporozumieri i poprawisz jakos$¢ odbioru tego, co chcesz przekazad.

Kolejnym elementem jest rozplanowanie tresci. W podrecznikach mozna wyrdézni¢ rozdziaty, ktérych
gtéwnym celem jest objas nienie wszystkich funkcji programu, oraz takich, gdzie chcemy wprowadzi¢ czytelnika
w jakie$ zagadnienie. Oba wymagaja nieco innego podejscia. Rozdziaty opisujace program sa skierowane przede
wszystkim dla oséb, ktére w jakis sposéb juz go poznaly i szukaja pomocy odnosnie konkretnych funkcji. Tutaj
kluczem powinna by¢ tatwa nawigacja, prostota dotarcia do potrzebnej informacji i zwigzty, ale rzeczowy opis.
Nie trzeba chyba wspominaé, ze powinien on by¢ zgodny z rzeczywistoscia. W przypadku kodu Zrodtowego
zadanie takie realizuje phpDocumentor, natomiast elementy takie, jak interfejs uzytkownika, moga by¢ opisane w
TypeFriendly.

Wprowadzenie nowicjuszy w §wiat programu to nieco inne zadanie. Tutaj musimy wecieli¢ si¢ w role
nauczyciela. Zaczynamy od opracowania sposobu przedstawienia gtéwnych funkcji programu uzytkownikowi.
Obejmuje to m.in. kolejnos¢ prezentowania kolejnych partii informacji zwiazana z zalezno$ciami mi¢dzy nimi
oraz ponownie — przyjecia pewnych konwencji. Podczas opisywania nie powinniSmy si¢ stara¢ przedstawiaé
danego zagadnienia doglebnie, od poczatku do korica; nawet jest to wysoce niewskazane w przypadku bardziej
ztozonej funkcjonalnosci. Naszym zadaniem jest sprawienie, aby czytelnik ,,poczul” projekt i si¢ w nim odnalazt,
a zalewanie go tysigcami informacji i skomplikowanymi terminami na pewno mu w tym nie pomoze.

Kluczem do zrozumienia sa przyklady — mozemy zaktadaé, ze ludzie sa inteligentni, dlatego jeden trafny
fragment kodu z krétkim komentarzem moze byé duzo bardziej zrozumiaty, niz wyczerpujacy opis. Nie obawiaj
si¢ angazowa¢ rdéznych zmystow czytelnika, ubogacajac opisy w graficzne ilustracje i wyrdzniki, a takze
powtarzaé tych samych informacji. Nie wszystko da si¢ zapamigta¢ podczas czytania, a przypomnienia stuza
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uporzadkowaniu materiatu i jego utrwaleniu. Z drugiej strony, dobrym pomyslem jest pozwolenie na wykazanie
si¢ czytelnikowi: omOwienie zagadnienia, przyktad i lista krétko omdwionych opcji, z ktérymi moze
poeksperymentowaé. Taki zabieg podnosi dodatkowo warto$¢ merytoryczna danego rozdziatlu i sprawia, ze staje
si¢ on przydatny nie tylko podczas zapoznawania si¢ z programem.

Ostatnia sprawa to jezyk i styl wypowiedzi. Tego niestety nie da si¢ nauczy¢ przez lekturg artykutu, ale
przez praktyke w hurtowych ilosciach. Pamigtaj o tym, kto jest adresatem Twojego tekstu, jaki jest jego cel oraz
zwracaj uwage na ortografi¢ i prawidtowe uzycie interpunkcji. Nieuzywanie przecinkéw, kropek, duzych liter czy
polskich znakéw diaktrycznych odbierane jest przez wielu czytelnikéw jako przejaw ignorancji i na pewno
pozostawi w nich niemile pierwsze wrazenie, a tego przeciez chcemy uniknag.

Zakonczenie

Dokumentowanie projektu jest réwnie wazne, jak sam projekt, tymczasem czgsto spotyka si¢ z
lekcewazeniem ze strony programistéw. Jeden z powodéw to brak wiedzy o narzgdziach, jakie mozna
wykorzystaé, drugi — pisanie dokumentacji wymaga pewnych zdolnosci humanistycznych i umiejgtnosci
redagowania zrozumialego tekstu. Jednak wszystko da si¢ wypracowad, odpowiednio ¢wiczac. Dzigki tej serii
artykutéw poznates kilka narzedzi, ktére mozesz wykorzysta¢ i skupic¢ si¢ w calosci na stronie merytoryczne;j.
PhpDocumentor pozwala na szybkie tworzenie i aktualizacje dokumentacji kodu pomagajacej w rozwoju projektu
i stanowiacej gtéwne Zrodto informacji o tym, jak jest on zbudowany i jak dziata. TypeFriendly umozliwia
stworzenie eleganckich podrecznikéw uzytkownika/programisty niezbgdnych do pokazania sposobéw korzystania
z projektu i tych informacji, ktérych nie da si¢ tak prosto wywnioskowaé, analizujac strukturg kodu. Jak duzo
bedziesz w stanie z tego wyciagnac, zalezy tylko od Ciebie.

Tomasz "Zyx" Jedrzejewski

Aktualna wersja artykutu zawsze na www.zyxist.com
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Licencja

Artykut rozpowszechniany jest na licencji Creative Commons Uznanie autorstwa-Uzycie
niekomercyjne-Bez utwordw zaleznych 2.5 Polska.

Wolno:

e kopiowa¢, rozpowszechnia¢, odtwarzac i wykonywac utwor

Na nastepujacych warunkach:
1. Uznanie autorstwa. Utwér nalezy oznaczy¢ w sposéb okreslony przez Twdrce lub Licencjodawce*.
2. Uzycie niekomercyjne. Nie wolno uzywac tego utworu do celéw komercyjnych.

3. Bez utworow zaleZznych. Nie wolno zmienia¢, przeksztatca¢ ani tworzy¢ nowych dziet na podstawie
tego utworu.

W celu ponownego uzycia utworu lub rozpowszechniania utworu nalezy wyjasni¢ innym warunki licencji, na
ktorej udostepnia sie utwor.

Kazdy z tych warunkéw moze zosta¢ uchylony, jesli uzyska sie zezwolenie wiasciciela praw autorskich.

Powyzsze postanowienia w Zaden sposdb nie naruszajq uprawnien wynikajacych z dozwolonego uzytku ani
zadnych innych praw.

Internetowa skrécona wersja licencji:

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/2.5/pl

Peten tekst licencji:
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/2.5/pl/legalcode

Podczas publikacji nalezy poda¢ nastepujace informacje:
1. Link do internetowej skroconej wersiji licencji.
2. Informacje o wersji publikowanego tekstu.
3. Informacje o autorze w nastepujacy sposob:

Tomasz "Zyx" Jedrzejewski

Aktualna wersja artykutu zawsze na www.zyxist.com
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