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Wprowadzenie do OPT cz. 1

Idea separacji mechanizméw prezentacji i przetwarzania danych powraca wsrod programistow PHP,
jak bumerang. Nikt nie watpi, ze powinny by¢ one oddzielone od siebie: programista pracuje nad swojq
czescig, webmaster tworzy kod HTML i nikt nikomu nie wchodzi w droge, gdyz wszystko jest w osobnych
plikach. Dyskusje powstajg w momencie, kiedy zaczyna sie mowic¢ o formie i wykonaniu. Jedng z koncepcji,
przez jednych wychwalana, przez innych krytykowang, sq systemy szablondw. Sg to specjalne biblioteki,
ktére potrafig przetwarza¢ pliki HTML ze specjalnymi znacznikami méwiacymi, gdzie majq sie pokazywac
dane generowane przez skrypt.

Niekwestionowanym krélem systemdéw szablondw, jesli chodzi o popularnos¢, jest Smarty™.
Rozwijany jest on od bardzo dawna, co z punktu widzenia stabilnosci jest korzystne, lecz ma przetozenie na
mozliwosci. Wielu programistdéw krytykuje go za zbytnie zblizanie sie do jezyka programowania, "niezyciowe"
nazewnictwo metod w formie "nazwa_nazwa()", zamiast bardziej "eleganckiego" camel style, czy nawet
ograniczenia samej architektury. Smarty przez dtugi czas miat tez problemy z dziataniem na PHP 5.

Artykut ten koncentruje sie jednak na innym systemie szablonéw, stworzonej w Polsce bibliotece
Open Power Template. Na pierwszy rzut oka moze sie ona wydawa¢ klonem Smarty'ego, lecz blizsze
spotkanie ujawnia mndstwo rdznic, zarébwno w skfadni, mozliwosciach, jak i architekturze. Oto krétka
charakterystyka biblioteki:

1. OPT mozna uzywa¢ wylacznie na serwerach wyposazonych w PHP 5 (stale $ledzony jest takze
rozwoj PHP6 tak, by juz na tym etapie zapewni¢ kompatybilno$¢ w przdd).

2. OPT oferuje nie tylko niskopoziomowe instrukcje, majgce swe odpowiedniki w jezykach
programowania. Posiada tez szereg bardziej intuicyjnych instrukgji.

OPT posiada wbudowane wsparcie dla mechanizmdw i18n.
4. OPT posiada mechanizm komponentéw, przydatny przy budowaniu dynamicznych formularzy.

Wiele dodatkowych opcji, np. automatyczne zarzadzanie nagtdwkami HTTP, kompresja gZip, system
cache, tryb emulacji XML.

6. OPT w testach wydajnosciowych wygrywa ze Smarty'm, chociaz algorytmy ich dziatania oparte sg na
identycznej idei prekompilowania szablondw do postaci kodu PHP. Wydajno$¢ mozna poprawic
jeszcze bardziej, korzystajac z akceleratordw, np. eAccelerator, APC czy Zend Optimizer:

7. OPT posiada otwartg architekture - mozliwe jest nawet napisanie wlasnego parsera opartego o
kompilator OPT, dzieki OPT API.

Przy projektowaniu biblioteki caty czas brane byto pod uwage, co w Smarty'm mozna by zrobi¢ inaczej,
lepiej, bardziej intuicyjnie. W pracach pomagata tez polska spoteczno$é PHP, testujgc wczesne wersje i
podsuwajac wiele cennych pomystow.

Open Power Template jest czeScig wiekszego projektu obejmujacego zardéwno aplikacje forum
dyskusyjnego Open Power Board, jak i zestaw pokrewnych bibliotek (Open Power Driver - naktadka na PHP
Data Objects, Open Power Forms - dodatek do OPT koncentrujacy sie na zarzadzaniu formularzami).

Instalacja

Instalacia OPT jest bardzo prosta. Na poczatku wchodzimy na witryne WWW projektu:
http://opt.openpb.net/ i pobieramy stamtad najnowsza wersje (kolejne wydania ukazujg sie na poczatku
kazdego miesigca). W Sciggnietym archiwum znajduje sie katalog "lib", ktorego zawarto$¢ musimy skopiowac
w drzewo katalogowe naszego wiasnego projektu. Jesli zamierzamy korzystac z pluginéw, mozemy utworzy¢
gdzies katalog "plugins".

Kolejnym krokiem jest utworzenie dwdch katalogdw na szablony: templates bedzie zawierat wersje
zrodtowe szablonow, czyli takie, ktdre utworzysz ty sam, natomiast templates_c postuzy do przechowywania
skompilowanych wersji, generowanych przez OPT. Oczywiscie nazwy katalogow i ich dokfadna lokalizacja sg
catkowicie dowolne. W systemach uniksowych musimy pamieta¢ o nadaniu skryptowi praw do zapisu dla
katalogu templates c - inaczej powstang btedy przy probie zapisu skompilowanych szablonéw. To wszystko.
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Pozostato jedynie zainicjowanie skryptu.

Pierwszy skrypt

Open Power Template zostat napisany z wykorzystaniem technik programowania obiektowego,

dlatego od jego uzytkownika wymagana jest pewna znajomos¢ takich pojeé, jak klasa, metoda, czy obiekt i
wiasnie nimi bedziemy operowac w dalszej czesci tekstu.

Zaczniemy od stworzenia szablonu HTML, ktdéry umiescimy w katalogu templates. Przyjeto sie

nadawanie plikom szablondw rozszerzenia .tpl.

<html>
<head>
<title>Open Power Template: pierwszy skrypt</title>
</head>
<body>

<p>Hello world! Dzisiaj jest {$obecna_data}</p>

</body>

</html>
Tak, jak wspominaliémy, system szablondéw pobiera z szablonu kod HTML i odnajduje w nim specjalne
znaczniki, ktére nastepnie zamieniane sg na dane ze skryptu. W powyzszym przyktadzie takim znacznikiem
jest napisana pogrubiong czcionkg {$obecna_data}. Klamry ograniczajg zasieg znacznika. $obecna_data to
tzw. blok, reprezentujacy miejsce, w ktérym umieszczamy dane ze skryptu. Napiszmy teraz skrypt, ktory
bedzie nakazywac przetworzenie naszego szablonu:

<?php

2>

define ('OPT DIR', './lib/');
require('./lib/opt.class.php'); // 1

try

{
Stpl = new optClass; // 2
Stpl -> root = './templates/';
Stpl -> compile = './templates c/';
Stpl -> gzipCompression = true;
$tpl -> httpHeaders (OPT HTML); // 3

$tpl -> assign('obecna data', date('d.m.Y, H:i')); // 4
$tpl -> parse('szablonl.tpl'); // 5

}

catch (optException $exception)

{
optErrorHandler ($Sexception); // 6

}

Przyjrzyjmy sie szczegdétowo skryptowi:

1.

Na poczatku musimy dotaczy¢ do skryptu plik opt.class.php, przedtem definiujac statg OPT_DIR
zawierajacq Sciezke do plikow biblioteki. Zaleca sie podawanie jej witasnie w takiej postaci, jak na
przyktadzie, tj. zaczetej od ./ - dzieki temu PHP nie bedzie przeszukiwac kilkunastu domysinych
Sciezek w dyrektywie include_path, co negatywnie odbija sie na wydajnosci.

Tutaj tworzymy obiekt klasy optClass, czyli samego parsera szablondw.

Ta bardzo ciekawa metoda automatycznie wysyta nagtowki HTTP dla ustalonego typu zawartosci.
Jesli dodatkowo w konfiguracji ustawimy dyrektywe charset, wysle automatycznie informacje o
kodowaniu (jest to szczegdlnie wazne, gdy chcemy stworzy¢ witryne wykorzystujaca UTF-8).

Pomostem miedzy skryptem, a szablonem, jest metoda assign(). To za jej pomocg powiadamiamy
OPT, jakie dane mamy zamiar umiesci¢ w szablonie oraz pod jakimi nazwami bedg one dostepne. W
tym wypadku zapisujemy pod nazwg obecna_data aktualng date.

Ostatnim krokiem jest wywotanie naszego szablonu. OPT wczyta go i potaczy z danymi, a gotowy
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kod HTML automatycznie wysle do przegladarki internauty.

6. Ewentualne btedy sg zgtaszane jako wyjatki. W tym miejscu musimy je przechwyci¢. Jesli nie mamy
wilasnego handlera, mozemy skorzysta¢ z gotowego optErrorHandler(), ktéry automatycznie
sformatuje komunikat.

Gratulacje, wlasnie napisates swoj pierwszy skrypt wykorzystujacy OPT!

Listy

Open Power Template to nie tylko prymitywne umieszczanie danych w szablonie. Biblioteka udostepnia
szereg narzedzi pozwalajacych na zaawansowang manipulacje informacjami. W praktyce po stronie szablonu
mamy do swej dyspozycji catkiem niezty jezyk programowania, z obstugg zmiennych, wyrazen, petli oraz
instrukcji warunkowych. Jednak nalezy to traktowac bardziej jako ciekawostke, poniewaz wraz z nim
dostajemy réwniez instrukcje pozwalajgce chocby czeSciowo o programowaniu zapomnieé, ktore
zautomatyzujg wiele czynnosci. Jedng z nich sg sekcje. Stuzg one do generowania wszelkiego rodzaju list za
pomoca niezwykle prostej sktadni. Ponizszy przyktad pokazuje, jak stworzy¢ liste albumoéw muzycznych.

Zaczynamy od szablonu. Stworzenie sekcji polega po prostu na okresleniu wygladu pojedynczego elementu
listy - resztg zajmuje sie OPT:

<html>
<head>
<title>Open Power Template: albumy muzyczne</title>
</head>
<body>
<h3>Moja lista albuméw</h3>

<ul>
{section=album}
<li>{$album.tytul} - {S$album.zespol} ({S$album.rok})</1li>
{/section}
</ul>
</body>
</html>
Nasz element ograniczony jest znacznikami {section=album} (tu okreslamy tez nazwe sekcji - musi by¢ ona
unikalna, abysmy mogli podpig¢ do niej pdzniej dane listy) oraz zamykajacym {/section}. Aby wstawi¢ w
jakim$ miejscu dane elementu, uzywamy specjalnego bloku sekcji, np. {$album.tytul}. Jak widaé,
zbudowany jest on z dwodch czesci oddzielonych kropka. Pierwsza to nazwa naszej sekcji, druga to nazwa
jednego z blokdw niesionych przez dany element.

Przejdzmy teraz do skryptu. Zaczniemy od utworzenia tabelki w bazie danych:

CREATE TABLE “albumy  (

"id® INT NOT NULL AUTO INCREMENT PRIMARY KEY ,

‘tytul® VARCHAR( 50 ) NOT NULL ,

‘zespol® VARCHAR( 50 ) NOT NULL ,

"rok® SMALLINT NOT NULL

) ENGINE = MYISAM;

INSERT INTO “albumy® VALUES (1, 'Nightflight to Venus', 'Boney M.', 1978);
INSERT INTO “albumy® VALUES (2, 'Take The Heat Off Me', 'Boney M.', 1976);
INSERT INTO “albumy’ VALUES (3, 'Spirits Having Flown', 'Bee Gees', 1979)
INSERT INTO “albumy VALUES (4, 'Saturday Night Fever', 'Bee Gees', 1977);

Kolejnym krokiem jest napisanie samego skryptu. Dane dla listy dostarczane sa w postaci tablicy
zawierajacej poszczegodlne jej elementy. Sg one réwniez tablicami zawierajacymi pojedyncze informacje, np.
tytul czy zespol. Tak wiec takie co$ musimy generowac.

w N =

’

<?php
define ('OPT DIR', './lib/');
require ('./lib/opt.class.php') ;
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try

}

Stpl = new optClass;

Stpl -> root = './templates/';
Stpl -> compile = './templates c/';
Stpl -> gzipCompression = true;

Stpl -> httpHeaders (OPT HTML) ;

Spdo = new PDO('mysgl:host=localhost;port=3305;dbname=test’,
'root', 'root'); // 1

Sstmt = S$Spdo -> query ('SELECT * FROM albumy ORDER BY rok');

Sresult = array(); // 2

while (Srow = S$stmt -> fetch())
{

Sresult[] = array( // 3
"tytul' => Srow['tytul'],
'zespol' => Srow]['zespol'],

'rok' => Srow['rok']
) 7
}

Sstmt -> closeCursor () ;
$tpl -> assign('album', S$result); // 4

Stpl -> parse('szablond.tpl');

catch (optException S$exception)

{

}

?>

optErrorHandler ($exception) ;

Jego dziatanie jest nastepujace:

1. Najpierw tgczymy sie z MySQL-em za pomocg biblioteki PHP Data Objects.

2. Przygotowujemy pustg tablice.

3. Zapisujemy tablice z danymi o kazdym albumie do naszego zbiornika na elementy: $result jako

kolejny jego element.

4. Korzystamy z metody assign(), aby przypisa¢ wygenerowang, tablice do naszej sekcji album.

To wszystko. Po uruchomieniu tego skryptu zobaczysz, ze OPT wygenerowat nam fadng liste albumow.
P4jdzmy jednak dalej od strony szablonu, aby przekona¢ sie nieco o mozliwosciach biblioteki. Na poczatek
zastanowmy sie, co bedzie, jesli w bazie albumoéw niczego nie bedzie. Odpowiedz jest prosta: dostaniemy w
kodzie puste znaczniki <ul></ul> i nic wiecej. Istnieje kilka sposobow na powiadomienie internauty o
ktopocie - co wazniejsze, zaden z nich nie wymaga zmieniania czegokolwiek w kodzie PHP! Mozemy
sprawdzi¢ instrukcjg warunkowa, czy sekcja zawiera jakies elementy, a jesli nie, powiadomi¢ go o tym:

<html>
<head>

<title>Open Power Template: albumy muzyczne</title>

</head>
<body>

<h3>Moja lista albuméw</h3>

{if count($album) > 0}

<ul>

{section=album}
<li>{$album.tytul} - {$Salbum.zespol} ({$album.rok})</1i>
{/section}
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</ul>
{else}
<p>Brak albuméw!</p>
{/if}
</body>
</html>

Jednak w tym przypadku zblizamy sie za bardzo do programowania. OPT udostepnia lepszy oraz nieco
szybszy sposob polegajacy na rozbudowaniu sekcji o dodatkowe znaczniki: {show} oraz {/show}. Jezeli
zdecydujemy sie na ich zastosowanie, to wiasnie w nich ustalamy parametry sekcji, natomiast znacznik
{section} pozostaje pusty:

<html>
<head>
<title>Open Power Template: albumy muzyczne</title>
</head>
<body>
<h3>Moja lista albuméw</h3>

{show=album}
<ul>
{section}
<li>{$album.tytul} - {Salbum.zespol} ({$album.rok})</1li>
{/section}
</ul>
{showelse}
<p>Brak albuméw!</p>
{/show}
</body>
</html>

Teraz OPT ma jasno okreSlone: to jest otoczenie listy bedace jej integralng czescig; to jest wyglad
pojedynczego elementu listy; to jest tekst alternatywny, jesli lista nie posiada elementéw.

Sekcja umozliwia wykonywanie prostych manipulacji na danych. Sprébujmy teraz wyswietli¢ ja w odwrotnej
kolejnosci (nadal nie ruszajac nic w kodzie PHP!) oraz jako$ wyrdznic pierwszy element:

<html>
<head>
<title>Open Power Template: albumy muzyczne</title>
</head>
<body>
<h3>Moja lista albuméw</h3>

{show=album; reversed}
<ul>
{section}
{if Sopt.section.album.first}
<li><strong>{$album.tytul}</strong> -
{$Salbum.zespol} ({Salbum.rok})</1li>

{else}
<li>{$album.tytul} - {$album.zespol} ({$Salbum.rok})</1li>
{/if}
{/section}
</ul>
{showelse}
<p>Brak albuméw!</p>
{/show}
</body>
</html>

Jesli chodzi o odwracanie kolejnosci, wystarczy w parametrach sekcji dopisa¢ stowo "reversed". Wyrdznienie
pierwszego elementu to sprawa nieco bardziej skomplikowana. Musimy skorzystaé koniecznie z pomocy
instrukcji warunkowej, lecz OPT w tym momencie pomaga automatycznie stworzy¢ odpowiedni warunek.
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Blok specjalny $opt daje dostep do rdéznych ciekawych danych - w tym wypadku w postaci
$opt.section.album.first zwraca on true, jezeli aktualnie przetwarzany element sekcji album jest jej
pierwszym elementem. Mozemy z tego skorzystac¢ do zdefiniowania dla niego alternatywnego wyswietlania.

Wielopoziomowe listy

OPT zezwala na zagniezdzanie sekcji, co umozliwia tworzenie wielopoziomowych list. Od strony szablonu
sprawa jest oczywista - umieszczamy jedng sekcje w drugiej i nie martwimy sie o reszte. Pare waznych
decyzji czeka nas natomiast od strony kodu PHP. Musimy zdecydowac sie na to, w jakim formacie
dostarczymy dane do sekcji zagniezdzonych. Mamy dwa wyijscia:

1. Wiele sekgji - wiele tablic - domysine ustawienie OPT. Kazda zagniezdzona sekcja to osobna tablica,
osobno przypisywana metodg assign(). Jedyna roznica to wieksza liczba indekséw pozwalajaca na
skojarzenie elementéw podrzednych z nadrzednymi. Przykfad: jesli kategoria 5 znajduje sie w
$kategorie[5], to czwarty produkt lezacy w tej kategorii znajdzie sie w $produkty[5][4].

2. Wiele sekcji - jedna tablica - dane sekcji podrzednych trafiajg do tablicy sekcji gtéwnej. Postugujac
sie przykladem z kategoriami i produktami, nasza kategorie 5 bedziemy mieli po dawnemu w
$kategorie[5] (zauwaz, ze w kwestii obstugi sekcji pojedynczych oba sposoby niczym sie nie
roznig!), natomiast produkt 4 bedzie juz w $kategorie/5][ produkty'][4].

Wyboru najlepiej dokonac przed rozpoczeciem pisania aplikacji, cho¢ warto tez dodac, ze gdy juz sie
zdecydujemy, wcale nie jesteSmy skazani do samego konca na korzystanie z niego. Zawsze istnieje
mozliwos¢ skorzystania z drugiego wariantu, lecz wymaga to poczynienia pewnych zmian po stronie
szablonu.

Ale przejdzmy do rzeczy. Do demonstracji zagadnienia wykorzystamy tym razem tabele SQL dotgczone do
przyktadow OPT. Odpowiedni plik znajduje sie w katalogu /examples/samples.sql i jest dotaczony do kazdego
wydania biblioteki. Po jego wgraniu pojawig nam sie tabelki "products" oraz "categories" pofaczone prostg
relacjq jeden-do-wielu.

Ponizej podam teraz szablon z zagniezdzonymi sekcjami, ktory umozliwi nam wyswietlenie naszych dwdch
tabelek. Nastepnie zaprezentowane zostang dwa wykorzystujace go skrypty demonstrujace uzycie kazdego z
formatow danych. Oczywiscie nie bedziemy w nich wykonywa¢ zapytai rekurencyjnych; i tak nam nie
pozwoli na to biblioteka PDO uzyta do komunikacji z bazg. Z tego powodu trzeba jeszcze zadba¢ o
mechanizm pamietajacy, jaki ID kategorii powigzany jest z jakim indeksem tablicy $kategorie; nie mozemy w
tym celu wykorzysta¢ tego samego ID, poniewaz OPT wymaga ciggtej numeracji zaczynajacej sie od 0,
podczas gdy identyfikatory bazy danych nie spetniajg ani jednego, ani drugiego warunku.

<html>
<head>
<title>Open Power Template: lista produktdéw</title>
</head>
<body>
<h3>Moja lista produktdédw</h3>

<ul>
{section=kategoria}
<li><i>{S$kategoria.nazwa}</i><br/>
<table width="60%" border="1">
<tr>
<td width="30"><b>#</b></td>
<td width="20%"><b>Nazwa</b></td>
<td width="*"><b>Opis</b></td>
</tr>
{section=produkt}
<tr>
<td width="30">{Sprodukt.id}</td>
<td width="20%">{S$produkt.nazwa}</td>
<td width="*">{Sprodukt.opis}</td>
</tr>
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{/section}
</table>
</1i>
{/section}
</ul>
</body>
</html>
Tak jak moéwitem, szablon nie jest szczytem wyrafinowania. Przyjrzyjmy sie zatem pierwszemu skryptowi,
ktory potrafi generowac dane na jego uzytek.

<?php
define ('OPT DIR', './1ib/ ") ;
require ('./lib/opt.class.php') ;

try

{
Stpl = new optClass;
Stpl -> root = './templates/';
Stpl -> compile = './templates c/';
Stpl -> gzipCompression = true;
$tpl -> httpHeaders (OPT HTML) ;

Spdo = new PDO ('mysqgl:host=localhost;port=3305;dbname=test’',
'root', 'root');

Sstmt = Spdo -> query('SELECT id, name FROM
categories ORDER BY id');

Scategories = array();

ScategoryMatch = array();

$i = 0;

while (Srow = $stmt -> fetch())

{

Scategories[$i] = array(

'id' => S$row['id'],
'nazwa' => Srow['name']

) ;
$categoryMatch[$row['id']] = $i; // 1
Si++;

}

Sstmt -> closeCursor () ;

unset (S$Sstmt) ;

Sstmt = $Spdo -> query('SELECT id, name, description,
category FROM products ORDER BY category, id');
Sproducts = array();

while (Srow = $stmt -> fetch())
{
$products[$categoryMatch[$row['category']]1]1[] = array( // 2
'id' => Srow(['id'],
'nazwa' => Srow['name'],
'opis' => Srow['description']
) ;
}

$stmt -> closeCursor () ;

$tpl -> assign('kategoria', $categories); // 3
$tpl -> assign('produkt',6 $products) ;

Stpl -> parse('szablon5.tpl');
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catch (optException Sexception)

{

optErrorHandler ($Sexception) ;

}
?>

Oto opis jego dziatania:

1. $categoryMatch jest tablica pamietajaca, jaki ID kategorii znajduje sie w ktorym elemencie listy.
Bedziemy jg potem wykorzystywac, aby potaczy¢ produkty z kategoriami.

2. Tutaj musimy skonstruowaC nieco wiekszg tablice produktdw uwzgledniajacq fakt, iz te sg
zagniezdzone wewnatrz kategorii. Posiada ona dwa indeksy - pierwszy pokazuje, do jakiej kategorii
nalezy produkt (tu wstawiamy wynik z tablicy $categoryMatch), a drugi jest indeksem produktu w
obrebie tej kategorii.

3. Do szablonu przekazujemy dwie tablice, osobno dla kazdej z sekcji.

Jak wspomniatem, jest to domysiny sposdb przekazywania danych do sekcji zagniezdzonych, lecz OPT
posiada jeszcze jeden. Nalezy go recznie wiaczy¢, ustawiajac dyrektywe sectionStructure na
OPT_SECTION_SINGLE. Wtedy zamiast dwdch tablic, bedziemy generowali tylko jedng - dla sekcji
nadrzednej. Dane sekcji podrzednych zostang w niej umieszczone jako poszczegdlne bloki. Od strony
szablonu nic sie nie zmienia. Od strony PHP, musimy zmienic trzy linijki powyzszego skryptu. Na poczatek
dodaj w czesci inicjacyjnej informacje, ze uzywamy innej struktury sekgcji:

Stpl -> sectionStructure = OPT SECTION SINGLE;
Nastepnie w pobieraniu produktdw zamien linijke:

Sproducts[ScategoryMatch[$row['category']]l][] = array(
na:
Scategories[ScategoryMatch[$row['category']]] ['produkt'][] = array(

Zauwaz, ze teraz w obrebie kategorii tworzymy blok "produkt”, lecz zamiast tekstu czy liczby, umieszczamy w
nim dane dla sekcji produkt powigzane z aktualnie przetwarzang kategoria.

Poniewaz nie tworzymy juz tabeli $products, ponizsza linijka jest nam zbedna i nalezy jg usunag¢:

Stpl -> assign('produkt', S$products);

Usun z templates_c skompilowang wersje dotychczasowego szablonu i odpal zmodyfikowany skrypt. To
wszystko, wlasnie poznate$ dwie metody tworzenia zagniezdzonych sekcji. Pamietaj, ze powiniene$s na
poczatku prac zdecydowaé, ktorego z nich bedziesz uzywac, jednak jezeli nagle przyjdzie Ci uzy¢ drugiego,
nie panikuj - wprawdzie wymaga to pewnych modyfikacji po stronie szablonéw, ale jest wykonalne. Sekcje
posiadajg dodatkowy parametr, datasource, za pomocag ktorych mozesz powiadomi¢ kompilator, gdzie
dokfadnie znajdujqa sie dane dla nich. I tak: jezeli korzystasz z pierwszego sposobu, a potrzebny Ci jest drugi,
powinienes potaczy¢ sekcje produktow z kategoriami w nastepujacy sposob:

{section name="produkt" datasource="S$kategoria.produkt"}
W przeciwng strone, musimy zrobi¢ tak:

{section name="produkt" datasource="S$produkt"}

Osobng sprawg jest wyswietlanie zawartosci drzew z uzyciem OPT. W wersjach 1.0.x wymaga to sporego
naktadu pracy i wyposazenia sekcji w caly zestaw instrukcji warunkowych, lecz podczawszy od wersji 1.1.x
biblioteka ma juz posiada¢ specjalne instrukcje realizujgce to zadanie schludnie i elegancko. Pokaze zatem
tutaj sposob uzyskania drzewka dla wersji 1.0.x. Zaktadam, ze generujesz je algorytmem modified preorder
tree traversal, ktory generuje liniowaq liste elementéw z dotaczonym do nich parametrem depth okreslajgcym
ich gtebokos¢. Zanim przeslemy takie drzewo do OPT, musimy przepuscic je przez dodatkowg funkcje:

function prepareTree (Stree)
{ foreach (Stree as $id => &Sitem)
{ if (Sitem['depth'] == @Stree[$id+1l] ['depth'])
{ Sitem['leaf'] = 1;
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}
if (Sitem['depth'] < @$tree[$id+1]['depth'])
{

Sitem['opening'] = 1;
}
if($Sitem['depth'] > @Stree[S$id+1]['depth'])
{

Sitem['closing'] = 1;

if (isset (Stree[S$id+1]))

{

Sitem['toclose'] = (Sitem['depth']
- Q@Stree[S$id+1]['depth']);

}
}
return Stree;
} // end prepareTree () ;

Umiesci ona w kazdym elemencie drzewa nastepujace bloki:

1. leaf - podany element jest lisSciem drzewa

2. opening - po aktualnym elemencie nalezy otworzy¢ nowa liste dla jego dzieci.
3. closing - dany element jest ostatnim na danym poziomie.
4

toclose - umieszczany razem z closing. Informuje, ile list nalezy teraz zamknaé, aby powrdci¢ do
poziomu nastepnego elementu na licie.

Teraz przechodzimy do strony szablonu. Tutaj bedziemy musieli pobawic sie nieco instrukcjami warunkowymi
i petlami, aby algorytm zadziatat prawidtowo. Oto i on:

<ol>
{section=tree}
{if S$tree.leaf} {* 1 *}
<li>{S$tree.title}</1i>
{/1if}
{if $tree.opening} {* 2 *}
<li>{Stree.title}<ol>
{/1if}
{if $tree.closing} {* 3 *}
<li>{Stree.title}</a>
{for=QRi is 0; @i < $tree.toclose; Qi is Qi+l1l} {* 4 *}
</1li></0ol>
{/for}
</1li>
{/1if}
{/section}
<ol>

Znaczenie poszczegdlnych fragmentow:
1. Wyglad liscia drzewa.
2. Wyglad elementu otwierajgcego nowy poziom listy.
3. Wyglad elementu zamykajacego aktualny poziom listy.
4. Petla zamykajaca listy do nowego poziomu.

Teraz jesteSmy juz w stanie wyswietlac struktury drzewiaste za pomocg Open Power Template.
Interfejs wielojezyczny

Przejdzmy teraz do nowego zagadnienia. Przypu$émy, ze tworzysz duzy projekt skierowany nie tylko na
rynek polski, ale i klientow zagranicznych. Niestety nasz rodzimy jezyk jest dopiero na poczatku realizacji
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planu zawfadniecia $wiatem, dlatego lepiej jest zatozyé, ze taki Brytyjczyk lub Niemiec nie potrafi sie nim
jeszcze postugiwaé. Wynika z tego, iz nasza witryna musi posiada¢ wielojezyczny interfejs: wszystkie
komunikaty i napisy zmieniajg sie w zaleznosci od tego, jaka wersje jezykowq wybrat sobie internauta. Do
normalnego systemu szablonéw musielibysmy przekazywac tony informacji lub wykorzystywac w szablonach
bezposrednio elementy silnika PHP witryny, aby nieco utatwi¢ ten proces. OPT normalnym systemem
szablondéw jednak nie jest i posiada specjalny mechanizm ufatwiajacy tworzenie wielojezycznych interfejsow.
Tradycyjnie, zacznijmy jednak od szablonu:

<html>
<head>
<title>Open Power Template: il18n</title>
</head>
<body>
<p>{$pagel@intro}</p>
<p>{$pagel@preview}</p>
<ul>
<li>{literal}{$global@yes}{/literal}: {$globallyes}</1li>
<li>{literal}{$global@no}{/literal}: {$global@no}</1li>
<li>{literal}{$global@maybe}{/literal}: {$global@maybe}</11i>
</ul>
{apply ($pagel@counter, 1)}
<p>{$pagellcounter}</p>
{apply ($pagel@counter, 2)}
<p>{S$pagel@counter}</p>
</body>
</html>
W kodzie poumieszczane sg nowe, niespotykane dotad rodzaje blokéw majace posta¢ {$grupa@nazwa}.
Sq to tzw. bloki jezykowe, ktore zaznaczajq miejsca, w ktdrych majq pojawic sie jakies komunikaty interfejsu.
OPT, napotykajac taki blok, odczytuje sobie z niego ID komunikatu oraz grupy, do ktdrej nalezy, po czym
samodzielnie pobiera go sobie ze zdefiniowanego wczesniej systemu i18n. Dodam jeszcze, ze uzyta w
szablonie instrukcja {literal} powoduje wyswietlanie znajdujacych sie wewnatrz niej tagéw OPT, zamiast ich
przetwarzania. Zastosowatem jq tutaj, aby wyswietli¢ nazwy wykorzystywanych blokéw jezykowych.

Kolejnym ciekawym elementem jest funkcja appl/y(). Jej zadanie mozna wyttumaczy¢ nastepujgco: czasami
niektére dane muszg by¢ umieszczone wewnatrz komunikatu, co ma miejsce np. w takim przypadku: "Na
stronie jest 17 uzytkownikow on-line". Widzimy, ze "17" jest wartoscig dynamiczng, ktéra musi by¢ zassana z
jakiego$ bloku. Mamy dwa wyjscia: albo rozbijemy komunikat na dwa, np. $stats@users onlinel i
$stats@users_online2, a miedzy nimi umiescimy blok, lub... zastosujemy funkcje apply(), ktéra odnajdzie w
tekscie specjalny znacznik (%s) i wstawi w jego miejsce jakas warto$¢ dynamiczng. Wiasnie tak robimy
powyzej: mamy dynamiczny blok jezykowy $page@counter, ktory ma tres¢ "Licznik: %s.". Odpowiednig
liczbe umieszczamy na miejscu %s wiasnie za pomocg funkcji apply().

Aby uzywac wielojezycznych interfejsow, musimy w kodzie PHP potaczy¢ OPT z jednym z nich. Biblioteka
zezwala na wykorzystanie dwdch rodzajéw interfejsu:

1. Proceduralny - do OPT podpinamy dwuwymiarowg tablice asocjacyjng wigzacg ID komunikatéw z ich
trescia.

2. Obiektowy - do OPT podpinamy obiekt klasy implementujacej interfejs ioptl18n - klasa ta ma za
zadanie udostepnia¢ zadane komunikaty za pomocg odpowiednich metod. Oczywiscie daje nam to
znacznie wieksze pole do popisu - mozemy wtedy zaprogramowac np. automatyczne wczytywanie
grup komunikatow, gdy sq uzywane po raz pierwszy.

Zajmiemy sie najpierw pierwszym z nich. Skrypt jest tutaj niezwykle prosty: tworzymy sobie tablice z
wszystkimi tekstami, po czym podpinamy jg do OPT metodq optClass::setDefaulti18n():

<?php
define ('OPT DIR', './lib/');
require ('./lib/opt.class.php');

SdaneJezykowe = array (
'global' => array(
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'yes' => 'Tak',
'no' => 'Nie',
'maybe' => 'By¢ moze'
)
'pagel' => array(
'intro' => 'Witaj w testowym projekcie opartym
o Open Power Template!',
'preview' => 'Podglad mozliwo$ci i18n',
'counter' => 'Licznik: %s'

try

Stpl = new optClass;

Stpl -> root = './templates/';

Stpl -> compile = './templates c/';
Stpl -> gzipCompression = true;
$tpl -> httpHeaders (OPT HTML) ;

Stpl -> setDefaultIl8n ($danedezykowe) ;

Stpl -> parse('szablon3.tpl');
}
catch (optException Sexception)
{
optErrorHandler ($Sexception) ;
}
2>
Uruchamiamy skrypt i niby wszystko dziata, ale jednak cos jest nie tak. Spdjrzmy na nasz licznik. Drugie
wywotanie funkcji apply() wcale nie zaktualizowato licznika! Powod jest prosty - rezultat jej dziatania
nadpisat oryginalny tekst, kasujac znacznik. W koncu gdzie$ musiat on trafi¢, a skoro do dyspozyciji jest tylko
jedna tablica...

Jest jednak sposdb, aby temu zaradzi¢, a mianowicie napisac wiasny, obiektowy interfejs i18n.

<?php
define ('OPT DIR', './lib/');
require ('./lib/opt.class.php') ;

class 118n implements ioptIl8n
{
private $tpl;
private S$replacements = array();
private S$data = array(
'global' => array(
'yes' => 'Tak',
'no' => 'Nie',
'maybe' => 'By¢ moze'
),
'pagel' => array (
'intro' => 'Witaj w testowym projekcie opartym
o Open Power Template!',
'preview' => 'Podglad mozliwos$ci il8n',
'counter' => 'Licznik: %s'

)
static private $instance;

private function  construct(){ }
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public function setOptInstance (optClass S$tpl)
{

Sthis -> tpl = S$tpl;
} // end setOptInstance();

static public function getInstance ()

{ if (!is object (self::Sinstance))
{ self::Sinstance = new i18n;
ieturn self::Sinstance;

} // end getlInstance();

public function put ($group, S$text id)

{ if (isset ($this -> replacements[$group] [Stext id]))
{ return $this -> replacements[Sgroup] [Stext id];
ieturn Sthis -> data[Sgroup] [Stext id];

} // end put();

public function apply(Sgroup, Stext id)
{

Sargs = func get args();

unset ($Sargs[0]) ;

unset ($args[1l]);

Sthis -> replacements[$group] [Stext id]

= vsprintf ($this -> datal[$group] [$text id], S$args);

} // end apply();

public function putApply (Sgroup, S$text id)
{

Sargs = func get args();

unset ($Sargs[0]) ;

unset ($args[1]) ;

return vsprintf ($this -> datal[Sgroup] [Stext id], $args);
} // end apply () ;

try

Stpl = new optClass;

Stpl -> root = './templates/';

Stpl -> compile = './templates c/';
Stpl -> gzipCompression = true;
Stpl -> httpHeaders (OPT HTML) ;

Stpl -> setObjectIl8n(il8n::getInstance())

Stpl -> parse('szablon3.tpl');
}

catch (optException $exception)

{

optErrorHandler (Sexception) ;

}

?>

Przyjrzyjmy sie doktadniej klasie i18n. Po interfejsie iopt18n implementuje ona nastepujgce metody:
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put($group, $text_id) - metoda zwraca tre$¢ komunikatu $text _id w grupie $group.

2. apply($group, $text_id, ...) - nasza wiasna implementacja funkcji apply(). Pobiera ona zmienng
liczbe parametréw - pierwsze dwa to oczywiscie nazwa grupy oraz ID tekstu, natomiast dalsze to
wartoéci do umieszczenia w podanym bloku jezykowym. Znaczniki %s najlepiej podmieniac funkcijg
vsprintf(), ktéra ma wszystko, co nam jest potrzebne.

3. putApply($group, $text_id, ...) - ta metoda jest wprowadzona dla wygody programisty, ktory
moze interfejs wykorzystywac takze poza OPT. Dziata ona tak, jak apply(), lecz zamiast zapisywac
rezultat do jakiego$ bufora, zwraca go.

4. setOptInstance(optClass $tpl) - pobiera obiekt klasy optClass.

Podana powyzej implementacja wykorzystuje wzorzec singleton, aby mie¢ pewnosS¢, ze po skrypcie nie
bedzie sie patetac 10 obiektow interfejsu jezykowego. Oryginalne komunikaty zapisane sq w tablicy
$replacements, a teksty zmodyfikowane przez apply() trafiajq do tablicy $data - dzieki takiemu podziatowi
nasza klasa prawidtowo obstuzy podany wyzej szablon; oryginalny komunikat zrédtowy nigdy nie zostanie
nadpisany.

Koniec cz. 1

PoznaliéSmy wiasnie podstawowe zasady i mechanizmy dostepne w OPT. Cze$¢ druga tego artykutu jest w
catosci poswiecona systemowi komponentéw. Nie tylko nauczymy sie z nich korzystaé, ale tez napiszemy
wiasny. Zapraszam do lektury czesci drugiej.

Tomasz "Zyx" Jedrzejewski

Aktualna wersja artykulu zawsze na www.zyxist.com
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Licencja

Artykut  rozpowszechniany jest na licencji Creative Commons Uznanie autorstwa-Uzycie
niekomercyjne-Bez utworow zaleznych 2.5 Polska.

Wolno:
® kopiowac, rozpowszechnia¢, odtwarza¢ i wykonywac utwor

Na nastepujacych warunkach:
1. Uznanie autorstwa. Utwor nalezy oznaczy¢ w sposob okreslony przez Tworce lub Licencjodawce*.
2. Uzycie niekomercyjne. Nie wolno uzywac tego utworu do celéw komercyjnych.

3. Bez utworow zaleznych. Nie wolno zmienia¢, przeksztatca¢ ani tworzy¢é nowych dziet na podstawie
tego utworu.

W celu ponownego uzycia utworu lub rozpowszechniania utworu nalezy wyjasni¢ innym warunki licencji, na
ktorej udostepnia sie utwor.

Kazdy z tych warunkdw moze zosta¢ uchylony, jesli uzyska sie zezwolenie wiasciciela praw autorskich.

Powyzsze postanowienia w Zaden sposob nie naruszajg uprawnien wynikajacych z dozwolonego uzytku ani
zadnych innych praw.

Internetowa skrécona wersja licenciji:

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/2.5/pl

Peten tekst licencji:
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/2.5/pl/legalcode

Podczas publikacji nalezy podac nastepujace informacje:
1. Link do internetowej skrdconej wersiji licencji.
2. Informacje o wersji publikowanego tekstu.
3. Informacje o autorze w nastepujacy sposob:
Tomasz "Zyx" Jedrzejewski

Aktualna wersja artykutu zawsze na www.zyxist.com
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