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Wyrazenia w PHP

Czy wiesz, co ma wspolnego ze sobg zapis $zmienna = 15 i $licznik >= $maks w instrukgji IF?
A zapis 1 z $zmienna? Z pozoru nic, w praktyce wszystko - wszystkie podane przyktady sg tym samym
tworem - wyrazeniem. Jest to jedno z najwazniejszych zagadnie programowania, lecz zwykle jest ono
pomijane, lub omawiane "po macoszemu" w rozmaitych kursach i publikacjach. Artykut ten pokazuje, jak
wyj$¢ poza schematy i poznaé prawdziwg potege wyrazen, ktdra znacznie utatwia wiele zadan.

Zaczynamy

Na poczatek podamy definicje wyrazenia, z ktérej wynikaja niemal wszystkie jej wiasnosci. Wyrazeniem
nazywamy:

1. Pojedyncza warto$¢ (liczbe, ciag tekstowy itd.)
2. Zmienng

3. Wywofanie funkgji lub metody

4

Inne wyrazenie lub grupe wyrazen potaczonych operatorem, ktéry wykonuje na nich dziatania i
produkuje wynik.

Zasadniczg cechg wyrazenia jest to, ze zawsze generuje ono jakis wynik. W przypadku zwyktych wartosci
jest to oczywiscie ta warto$¢, dla zmiennych — warto$¢ zmiennych, dla funkcji — wynik ich dziatania.
Zauwazmy, ze definicja wyrazenia jest rekurencyjna. Wynik mniejszego wyrazenia moze by¢ wartoscig
wejsciowq dla innego, co mozna rozrysowac w postaci pewnego rodzaju drzewa:

$foo 3 $bar 6

Wyrazenia mogg by¢ umieszczane w wielu miejscach skryptu. S argumentami struktur kontrolnych,
wystepujg réwniez samodzielnie i to witasnie je standardowo koriczymy Srednikiem. Teoretycznie wiec
ponizszy skrypt jest catkowicie poprawny, pomimo iz w zasadzie nic nie robi:

<?php
10;
Szmienna;
?>

Dokfadnie na takiej zasadzie wywotywane sg funkcje, z tym ze one zazwyczaj juz co$ robia.

O wiele ciekawsze wyrazenia mozemy budowal przy pomocy operatoréw, ktére pobierajq wartosci od
jednego do trzech wyrazen i produkujg w ich miejsce nowg warto$¢. Przyktadowo, operator sumowania +
bierze liczby z lewej i z prawej strony, a nastepnie generuje ich sume, ktéra moze z kolei by¢ zastosowana
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jako wartos¢ wejsciowa dla innego wyrazenia lub struktury kontrolnej:

<?php
if($a + $b)
{

echo 'Zrob cos';

}

?>

Istnieje takze specjalna grupa operatorow, w ktorych przynajmniej jeden argument nie moze by¢ dowolnym
wyrazeniem. W$rdd nich jest przypisanie, gdzie po lewej stronie bezwzglednie musi znalez¢ sie zmienna:

<?php
$Sa = 5; // dobrze
5 = Sa; // zle

2>

Jednak bez wzgledu na to, kazdy operator zawsze jaka$ warto$¢ zwraca — w powyzszym przypadku jest to
przypisana do zmiennej wartosc.

Operatory wykonywane sg w okreslonej kolejnosci (podobnie jak mnozenie i dodawanie w matematyce),
dzieki czemu zapis taki, jak ponizej, jest jednoznaczny:

<?php
Swynik = 123 + 456;
?2>

Wiedzac, ze dodawanie ma wyzszy priorytet, niz przypisanie, mozemy przewidzie¢, ze PHP w pierwszej
kolejnosci zsumuje 123 oraz 456 i dopiero ten wynik przypisze do zmiennej. W razie koniecznosci, kolejnos¢
zawsze mozna zmieni¢ przy pomocy nawiasow:

<?php
// dobrze:
Swynik = (123 + 456) * 789;
// tez dobrze:
(Swynik = 123) + 456;
>

PHP dostrzega nawiasy, dlatego pierwsze wyrazenie nie bedzie suma 123 oraz iloczynu 456 razy 789, tylko
iloczynem sumy 123 i 456 z 789. Poprawne jest takze drugie wyrazenie. Podstawia ono 123 do zmiennej
$wynik, po czym sumuje te liczbe z 456, lecz wynik tego obliczenia jest juz gubiony, gdyz nie napisaliSmy, by
trafiat on gdzie$ indziej. Nic nie stoi na przeszkodzie, aby jednak do jakiej$ zmiennej go przypisaé; wszak w
dalszym ciggu jest to wyraZzenie, ktdre mozna umiesci¢ po prawej stronie operatora przypisania:

<?php
Swynik2 = (Swynik = 123) + 456;
?>

Po wykonaniu tego skryptu w zmiennej $wynik bedzie liczba 123, a w $wynik2 579 (suma 123 i 456). Czy
potrafisz powiedzie¢, dlaczego?

Zabawy operatorem przypisania

Nie jest to jedyna rzecz, ktdérq mozna zrobi¢ z operatorem przypisania. Zastandw sie, czy podany nizej
przyktad jest poprawny, a jesli tak — jaki da wynik:

<?php
Szmiennal + S$zmienna2 = S$Szmienna3 + $zmiennaé;
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?>

Chociaz napisaliSmy, ze po lewej stronie operatora przypisania musi by¢ zmienna, powyzszy przykitad jest
poprawny. Zwrd¢ uwage, ze zmienna faktycznie jest i nie przeszkadza to w niczym, aby wczesniej byta czes¢
innego wyrazenia. Zgodnie z kolejnoscig wykonywania dziatai, na poczatku powinny by¢é wykonane
sumowania $zmiennal+$zmienna2 oraz $zmienna3+$zmienna4. Drugie z nich oczywiscie sie wykonuje.
Jednak z powodu wymagan przypisania, nalezy zmodyfikowac kolejnoS¢ w pierwszym, by zachowac
poprawnosc¢. Dlatego parser wykona nastepujace kroki:

1. Zsumuje $zmienna3i $zmienna4.
2. Przypisze wynik do $zmienna2
3. Zsumuje $zmiennal oraz wynik przypisania, czyli de facto nowg warto$¢ zmiennej $zmienna2.

Jak widaé, operator przypisania, mimo pewnych ograniczen, wcigz jest elastycznie obstugiwany przez parser.
Wykorzystajmy to do szybkiego zainicjowania paru zmiennych tq samg wartoscia:

<?php
Szmiennal = $zmienna?2 = S$zmiennal3 = S$zmiennad = 5;
>

To wyrazenie wykonuje sie od prawej do lewej. Najpierw parser przypisuje 5 do zmiennej $zmienna4,
produkuje wynik réwniez réwny 5, przypisuje go do zmiennej $zmienna3 i tak dalej, az wszystkie zmienne
nie zostang zainicjowane.

Flagi

Czasem zdarza sie, ze stan pewnego obiektu opisany jest szeregiem wiacznikow TAK/NIE, ktdre mdwig, co
jest aktywne, a co nie. Przy programowaniu obiektowym doS¢ czesto zdarza sie, ze kazdy wiacznik posiada
osobne pole w klasie, lecz przekazywanie takich danych do funkgji jest bardzo niewygodne:

<?php
function rob($chodz, $mow, Srozmawiaj, Swstan, $idz gdzies)
{
if
if

Schodz == 1){ echo "Kazales mi chodzic<br>"; }
Smow == 1){ echo "Kazales mi mowic<br>"; }
if ($Srozmawiaj == 1){ echo "Kazales mi rozmawiac<br>"; }
if (Swstan == 1){ echo "Kazales mi wstac<br>"; }
if (Sidz gdzies == 1){ echo "Kazales mi isc gdzies<br>"; }
} // end rob();

—~ o~~~

rob(1,0,1,1,0);
?>

Czy wywotanie takiej funkcji wydaje Ci sie przyjazne? Mamy szereg zer i jedynek bez zadnej informacji w
kodzie, co kazda z nich oznacza. Co wiecej, gdy zajdzie potrzeba dodania nowego parametru, jesteSmy w
kropce. Musimy odnalez¢ wszystkie wywotania i kazde z nich pozmienia¢, by uwzgledniato istnienie nowego
stanu.

W programowaniu w jezykach kompilowanych funkcje z duzg liczba argumentéw rodzg jeszcze jeden
problem, mianowicie ich wywotanie trwa dtuzej, jako Zze kazdy argument musi by¢ z osobna odtozony na
stos. Zwrd¢ jednak uwage, ze mozemy to przyspieszy¢, szczegdlnie w PHP. Do funkgji przekazujemy szereg
liczb 0 i 1, ktore sg zapisywane jako 32-bitowe liczby catkowite ze znakiem, pomimo iz tak naprawde
potrzebny jest nam tylko jeden bit do zapisania potrzebnej informacji. Pozostate 31 jest dla nas przy takim
podejsciu straconych i niepotrzebnie zapycha pamied.

Problem jest fatwy do rozwigzania, jezeli zastosujemy operatory bitowe pozwalajace nam operowac na
pojedynczych bitach liczby. Za ich pomocq implementuje sie tak zwane flagi. Zauwazmy, ze kazda
informacja, rowniez liczba, zapisywana jest w postaci zerojedynkowej. W przypadku liczby kazdy bit
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odpowiada kolejnej potedze dwdijki i tak np. liczba 32 to szdsty bit, a 256 - dziewigty (pierwszy bit
odpowiada zerowej potedze dwoijki, stad lekko przesunieta numeracja). Mozemy wiec kazdemu stanowi
przyporzadkowac okreslone potegi i za ich pomocg identyfikowac¢ odpowiednie bity naszej liczby. Zacznijmy
wiec od tego kroku:

define 1);
define ('TALK', 2);

('WALK',
(
define ('SPEAK', 4);
(
(

define ('WAKE UP', 8);
define 'GOisoMEWHERE', 106);

Za pomocy statych oznaczyliSmy pie¢ pierwszych bitdw liczby. Teraz wkraczajq do akcji nam operatory
bitowe, ktére pozwolg nam sprawdzi¢, czy dany bit jest ustawiony oraz wygenerowac¢ pewng kombinacje.
Porzuémy funkcje i skorzystajmy ze zmiennej. Zatdzmy, ze chcemy ustawi¢ stany WALK, SPEAK oraz
GO _SOMEWHERE. Do tego postuzy ham operator sumy logicznej |

$zmienna = WALK | SPEAK | GO SOMEWHERE;

Zwroémy uwage, ze teraz dzieki statym wyraznie wida¢, co tak naprawde ustawiamy. Co wiecej, sumowanie
logiczne jest przemienne, wiec kolejnos$¢ ustawiania flag moze by¢ dowolna. Wynikiem dziatania jest pewna
liczba opisana przez ustawione bity. Aby sprawdzi¢, jakie stany zazyczyt sobie uzytkownik, przyda nam sie
operator koniunkcji bitowej &

if (Szmienna & GO_SOMEWHERE)
{

echo "Kazales mi gdzies isc<br>";

}

if (Szmienna & WAKE UP)

—_

echo "Kazales mi wstac<br>";

}

if ($Szmienna & SPEAK)
{

echo "Kazales mi mowic<br>";

}

if (Szmienna & TALK)
{

echo "Kazales mi rozmawiac<br>";

}

if ($zmienna & WALK)
{

echo "Kazales mi chodzic<br>";

}

Operator ten w tym konkretnym wypadku zwraca nam 1, jesli dany bit jest ustawiony na 1 w zmiennej
$zmienna, jednak jego zastosowanie jest szersze. Zatdzmy, ze mamy dwie konfiguracje flag: $konfi oraz
$konf2. Aby poznac, jakie flagi sg ustawione jednoczesnie w obu konfiguracjach, takze przyda nam sie ten
operator:

Swynik = Skonfl & Skonf2;

Jak myslisz, co bedzie wynikiem nastepujacego dziatania:
Swynik = Skonfl | S$konf2;
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Flagi bitowe to bardzo pozyteczne narzedzie oszczedzajace miejsce, eleganckie w uzyciu i wydajne
(poréwnania bitowe realizowane sg sprzetowo przez procesor). Sg takze odporne na dorzucenie nowych
standw. Wystarczy po prostu zadeklarowa¢ nowg statg i dopisa¢ kod obstugi, natomiast nie jest konieczna
modyfikacja wszystkich juz istniejacych wywotan. PHP ma tylko jedno ograniczenie. Poniewaz wszystkie
liczby sq 32-bitowe, oczywistym jest, ze ilos¢ flag, jakie mozna zapisa¢ w jednej liczbie, jest w naturalny
sposdb ograniczona do 32. Pocieszam jednak, ze sytuacje, gdy potrzeba ich wiecej, sq naprawde rzadkie.

Nowe zastosowanie operatoréow logicznych

Operatory logiczne zazwyczaj wykorzystywane sa przy instrukcji warunkowej do oznaczenia, ze np. dwie
relacje muszg zaj$¢ rownoczesnie:

<?php
if(Sa > 4 && Sa < 8)
{
1Y oo
}

?>

Jednak ich dziatanie jest bardzo podobne do poznanych juz operatoréw bitowych, z tym Ze traktujgq one
podang wartos¢ jako catos¢ i nie ingerujg w pojedyncze bity. Mozna to wykorzysta¢ w systemie uprawnien,
gdzie uzytkownik moze by¢ cztonkiem wielu grup. Grupy mogg mie¢ rézne uprawnienia i niekiedy zachodzi
sytuacja, ze do zasobu X prébuje sie dostac¢ cztowiek, ktory jednoczesnie ma prawo do wejscia (gdyz nalezy
do grupy A) oraz go nie ma (zgodnie z zasadami grupy B). Operatory logiczne mogg nam tu pomoc w
narzuceniu odpowiedniej polityki. Jesli pragniemy, aby dostep byt mozliwy wylacznie, gdy wszystkie grupy
danego uzytkownika zezwalajg na to, stosujemy operator && do wyprodukowania stanu wynikowego:

<?php
Sgrupy = array (
'grupal' => array('zasob' => 0),
'grupa2' => array('zasob' => 1),

'grupa3' => array('zasob' => 0)
) ;
Swynik = array('zasob' => 1);
foreach ($grupy as $grupa)
{
Swynik['zasob'] = Swynik['zasob'] && Sgrupal'zasob'l];
}

?>

Poczatkowg wartoscig stanu wynikowego musi by¢ 1, gdyz inaczej uzytkownik nie zostanie wpuszczony
nawet, gdy wszystkie grupy mu na to zezwolg (sprébuj przesledzi¢, dlaczego, wykonujac kolejne operacje
logiczne). Dlatego tez musisz uwazac i w sytuacji, gdy uzytkownik nie nalezy do zadnej grupy, recznie
zresetowac stan na 0.

Jesli zamienimy operator && na ||, uzyskamy sytuacje, ze przynajmniej jedna grupa musi przepuszczac
uzytkownika, aby dostat on dostep do zasobu. W tym wypadku poczatkowa wartoscig wynikowg musi byc¢ 0.
Co wiecej, mozemy pokusic sie, aby po wykryciu pierwszego stanu z jedynka przerwac petle, gdyz dalsze
sprawdzanie jest juz zbedne.

W ramach ¢wiczenia sprobuj sprawdzi¢, co sie stanie, gdy uzyjemy trzeciego operatora logicznego — xor,
interpretujac jego wyniki.

Instrukcja warunkowa na operatorach

W PHP istniejg dwie wersje operatoréw logicznych. Symboliczne, np. && oraz tekstowe, np. and. Robig one
doktadnie to samo, lecz nie wszyscy wiedza, ze miedzy nimi jest pewna réznica. Otéz kazdy z tych
operatoréw ma rézne priorytety. Wersje symboliczne sg wysoko, przez co sasiednich wyrazen nie trzeba
otacza¢ nawiasami. Operatory tekstowe majg znacznie nizszy priorytet:
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<?php

if(Sa > 4 && Sa < 8){ /* ... */ }

if( (Sa > 4) and (Sa < 8) ){ /* ... */ }
2>

Z powodu rdznic w priorytetach, w drugim przypadku sasiednie wyrazenia musiaty by¢ otoczone nawiasem.
Za dawnych czaséw wiasciwosc¢ ta byta w interesujacy sposdb uzywana do obstugi bteddw potaczenia z bazq
MySQL:

<?php
mysgl connect ('localhost', 'root', '') or die('Btad!');
2>

Na dluzszg mete sposdb byt niewygodny, gdyz o wiele prosciej byto napisa¢ sobie naktadke z wbudowang
obstugg bteddw, ale sposdb wykorzystania operatora jest interesujacy. Wtasciwos¢ te mozemy wykorzystac
do usuniecia z naszego kodu czesci instrukcji warunkowych. Przypusémy, ze zalezy nam na wykonaniu
pewnego kodu, gdy pewna opcja jest wigczona:

<?php
if (Sconfig['opcja']l)
{
akcjal() ;
}

?>

Alternatywny sposdb zapisania wyglada nastepujqco:

<?php
Sconfig['akcja'] and akcjal();
2>

Dlaczego to dziata? Otdéz interpreter PHP jest na tyle sprytny, ze nie liczy wyrazen do konca, jesli juz
wczesniej mozna bezbtednie przewidzied, jaki bedzie wynik. Zauwazmy, ze jesli $config[ akcja'] bedzie réwna
0, bez wzgledu na wynik funkcji akcja(), mozemy juz powiedzie¢, ze cate wyrazenie da nam 0. Z tego
powodu funkcja nie zostanie wtedy wykonana. Gdy za$ opcja wynosi 1, PHP wykonuje funkcje, poniewaz
jest to potrzebne do okreslenia catego wyrazenia. Operator wiec dziata nam jak swego rodzaju warunek.

Oczywiscie taki zapis ma pewne ograniczenia — po prawej stronie nie mozemy miec¢ klamerek, ani zadnej
struktury kontrolnej. Ponizszy kod spowoduje bfad przy probie uruchomienia (a szkoda):

<?php
Sconfig['akcja']l and throw new Exception;
2>

Zapis tego rodzaju czesto wykorzystuje w moim systemie szablonow Open Power Template. W pewnym
miejscu mam do$¢ zagmatwany kawatek kodu, ktéry musi dodatkowo wszystkim przetwarzanym w petli
obiektom przekaza¢ pewng wartos¢, jesli ustawiony jest pewien wyliczany na poczatku status. Dorzucenie
kilku iféw jeszcze bardziej by wszystko skomplikowato, a tak mam tylko:

SstateSet and $item->set ('something', Svalue);

Zakonczenie

PHP, podobnie jak wiele innych jezykéw, wiele istotnych rzeczy oblicza wiasnie dzieki wyrazeniom, dlatego
czas zainwestowany w dobre poznanie i zrozumienie filozofii ich dziatania na pewno zaprocentuje w
przysztosci. Umiejetnie nimi sie postugujac, mozna krétko i zwiezle zapisa¢ obliczenia, ktdére normalnie
wymagatyby sporo linijek kodu. Co wiecej, wiedza ta jest uniwersalna i przyda sie nie tylko w PHP, ale i w

7 Woyrazenia w PHP - www.zyxist.com



JavaScripcie, C++, Javie i wielu innych jezykach.

Tomasz "Zyx" Jedrzejewski

Aktualna wersja artykutu zawsze na www.zyxist.com
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